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Coje TOGAF

Preliminary

(The Open Group Architecture Framework)

TOGAF je architektonicky framework,
konkrétné The Open Group Architecture
Framework.

A

Poskytuje metodiku a prostredky pro podporu Architecture

pripravy, vyuzivani, rozvoje, zmény a udrzby
podnikové architektury.

H.
Architecture
Change
Management

B.
Business

Je zaloZen na iterativnim pfistupu k rozvoji
podnikoveé architektury (a jejtho modelu).

Je aplikovatelny na rozsahlé projekty

. .. L G. i , N o
(programy) i na malé, jednoduché zmény. Implementation Requirements Information
Govemance Management Systems

VyZzaduje customizaci.

Sestava z osmi zakladnich fazi + dveé
dopliikové.

F. D.
. P v ., Migration Technology
Definuje postupy, ulozisté modelt, vystupy Planning Architecture

E.
Opportunities
and
Solutions

jednotlivych fazi, zakladni principy rizeni
zmen atd.
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Declaration Payment

- . = =
Co je ArchiMate = mﬂq = “°J~ d "J

A c

= Jedna se o modelovaci jazyk, ktery slouzi pro popis, m “*‘m“, mf::?n"’m;
analyzu a vizualizaci podnikové architektury. |

Payment N.:cepm Assesamem Customer
system system =

= Jedna se o standardizovany jazyk, ktery velmi m?mg\, { = mlml
konkrétné definuje, jak zakreslovat rizné pohledy i
na podnikovou architekturu. | ;ﬂml 9 ms@l c.csol J

= Definuje svijj vlastni set elementti a vazeb a urcuje
jejich vyznam.

= Neékteré principy jsou odvozeny z jazyka UML.
= Vyvoj ArchiMate je velmi tizce svazan s

architektonickym frameworkem TOGAF a to vcetne
sdilené terminologie.
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Evoluce ArchiMate

[2002 - 2004] Telematica institut vytvofil jazyk ArchiMate

= 2007 IByIa zalozZzena nadace ArchiMate Foundation

_—> 2008 | Vlastnictvi k ArchiMate bylo pfedano spolecnosti The Open Group

> 1 2009 Vznikla specifikace ArchiMate 1.0

/5/’@ > | 2012 |Vznikla specifikace ArchiMate 2.0

/(@ ::> 2013 | Vznikla specifikace ArchiMate 2.1
\Y
Q
(94/. _—> 2016 | Vznikla specifikace ArchiMate 3.0
1,
/)
@/‘O > | 2017 | Vznikla specifikace ArchiMate 3.0.1

,///‘ __> 2019 Vznikla specifikace ArchiMate 3.1

prava vyhrazena.



Vztah TOGAF a ArchiMate

Jazyk ArchiMate doplnuje a rozviji TOGAF. Zjednodusené se da rici, Ze v nékterych
mistech, kde TOGAF rika ,,co”, modelovaci jazyk ArchiMate fika ,jak”.

Preliminary

A
Architecture

H.
Architecture
Change
Management

B ArchiMate — Business Layer

C.
Information
Systems
Architecture

G.
Implementation
Governance

: Requirements '
Management

<: ArchiMate — Application Layer

Implementation
UML
Datové modelovani

b0 atd.
e ArchiMate — Technology Layer

F.
Migration
Planning

E
Opportunities
and
Solutions
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Proc pouzivat ArchiMate W

Spole¢ny jazyk pro architekty — pokud nékdo znd jazyk ArchiMate, porozumi vasim modeltim a tomu, co
jste ve svych modelech zachytili.

* Jeden obrazek za tisic slov — lidsky mozek snadnéji prijima rozsahlé a komplexni informace v grafické
formé nez ve forme zhusténého textu.

* Lepsi komunikace uvnitf spolec¢nosti — ArchiMate umoznuje businessu a IT komunikovat spole¢nym
jazykem, pouZzivat spolecnou terminologii a jiné vyrazoveé prostfedky. Navic, ¢teni diagramti
zakreslenych v ArchiMate neni sloZité a snadno pochopitelné i pro lidi mimo IT.

» (Odstranéni nejednoznacnosti — jazyk ArchiMate ma jasné danou strukturu a pravidla. Oproti psanému
textu (a i oproti nékterym jinym modelovacim jazyktim) je zakresleny diagram jednoznacny a
neumoznuje dvoji vyznam.

* Umoznuje dopadové analyzy — oproti psanému textu je lehké zjistit zavislosti napriklad business procest
na aplikacich a tfeba aplikaci na hardware.

= Kratsi zaskolovani — standardizovany jazyk znamena mensi potfebu zaskoleni novych zaméstnancu a
rovnéz je mnohem vétsi Sance, Ze se podari ziskat nové zaméstnance, ktefi jiz znalosti tohoto
modelovaciho jazyka disponuj.

» Pfima vazba na TOGAF - pokud spole¢nost pouziva TOGAF jako architektonicky framework, je
ArchiMate jeho vhodnym doplnénim.
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Omezeni ArchiMate

ArchiMate téZ neni vSemocny. Jeho slabinou (ale i vyhodou) je to, Ze se zamérfuje pouze na architekturu
(na druhou stranu to vSak dela dobre).

Pomoci samotného ArchiMate vSak nelze popsat vSe potfebné — pokud neni mozné omezit se skutec¢né
pouze na architekturu - a je nutné jej kombinovat s jinymi jazyky.

V takovém pripadé je vhodné zvolit pro zakreslovani modelt takovy nastroj, ktery takové kombinovani
syntaxi umozni (napfiklad Enterprise Architect, ktery tuto problematiku zvlada velmi dobre).

Néktera omezeni:

Zakresleni procesti — ArchiMate nabizi jen zakladni prvky pro zakresleni business procesti, pokud je
potfebné tyto procesy zakreslit do vétsiho detailu, je vhodné pouzit napfiklad BPMN nebo Act. Diag.

Popis aplikac¢nich komponent — pokud je potfeba popsat vnitini strukturu aplikaci ¢i informacnich
systému, je vhodné vyuzit napriklad notaci UML, kterd k tomu poskytuje potfebné prostredky.

Business objekty — ArchiMate nedovoluje pridavat atributy (podobné jako v tfidnich diagramech).

et -[_'::- BusineszObjectl
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Open Group != OMG (Object Management Group)

The Open Group je nezadvisla soukroma spolecnost, ktera vlastni ochranné znamky

napriklad na: THE

= TOGAF |
= ArchiMate pe ﬂ
Nejedna se v principu o oteviene sdruzeni, byt se tak jmenuje. '

M S T GROUP
Rovnez pouzivani jejich standardu v nékterych pripadech
podléha licencovani.

Object Management Group je oteviene sdruZeni s jasnymi pravidly a zajistuje
zejména standardizaci syntaxi, jako jsou napriklad:

« UML

BPMN

SysML

CORBA

...a mnoho dalsiho. Jejich standardy zpravidla licencovani
nepodléhaji (zejména ty hlavni, UML, BPMN apod.)

OBJECT MANAGEMENT GROUP
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JAN

Vrstvy (layers) a aspekty (aspects) MPGRTANT

ArchiMate je zaloZzen na dvou zakladnich principech:
* Vrstvy — ArchiMate definuje tfi zakladni vrstvy (Business, Application a
Technology), které se zameéruji na konkrétni casti architektury.

* Aspekty — ArchiMate striktne oddéluje tfi zakladni aspekty:
« Aktivni prvky
* Chovani aktivnich prvku
 Pasivni prvky
Tento zaklad se nazyva ArchiMate core.

Dale obsahuje nekolik extenzi (z nichz nékteré pridavaji dalsi vrstvy):
* Physical (ArchiMate 3.0)

Passive Behavior Active Motivation

* Implementation & Migration structure. sitire
* Motivation Business
* Strategy Application

Layers

Technology

Aspects

11
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Aspekty (aspects) MPGRTANT

ArchiMate striktneé oddéluje tfi zakladni aspekty:

» Active Structure Aspect — reprezentuji strukturalni elementy (napt. aktory, role,
komponenty, hardware), které jsou schopny urcitého chovani. Take jsou tyto
elementy oznacovany jako ,,aktivni”. Elementum se nekdy rika také prvky.

* Behavior Aspect — reprezentuje chovani (napt. procesy, funkce, sluzby) provadéné
aktivnimi (strukturalnimi) elementy. Chovani je prirazeno (assigned) aktivnimu
elementu.

» Passive Structure Aspect (pasivni elementy) — reprezentuji objekty (napf. business
objekty, datové objekty, ale i fyzické objekty), na které mtize byt aplikovano
chovani aktivniho elementu (i jsou takovym chovanim ovlivnény).

Behavior
Aspect

Pasivni
element

Aktivni
elementnt

- . Tt o ppficationComponentd
Deta0bjectl [T ------------------ .- ___________ {Appmt-nFunﬂ-nl " +

12
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.
Vrstvy (layers) — Archimate Core IMPORTANT

Business Layer

Zaklad ArchiMate se zabyva tfemi zakladnimi vrstvami:
= Business Layer — v této vrstve jsou predmetem zajmu
napriklad produkty, procesy, role, aktéri, business
objekty, kontrakty.

= Application Layer — zabyva se datovou a aplikacni
domeénou - napriklad aplikacni komponenty, aplikacni
funkce, aplikacni sluzby, datové objekty. Tato vrstva
primarne podporuje business vrstvu (Business Layer).

Application Layer

= Technology Layer — zabyva se technickymi prvky-
napriklad servery, systémovym softwarem, sitémi,
datovymi toky a obecné hardwarem. Prikladem mtize
byt node, device, communication network. Tato vrstva
primarnée podporuje aplikacni vrstvu (Application
Layer)

Technology Layer

Zakladni myslenka je, Ze nizsi vrstva podporuje svymi
elementy a chovanim vyssi vrstvu.
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A

Vrstvy (layers) — ArchiMate Extensions IMPORTANT

Rozsifeni jazyka ArchiMate dopliuje tfi zakladni vrstvy o tfi dalsi:

Strategy Layer — poskytuje prostfedky pro strategické planovani a definuje ¢tyri
elementy — zdroje (Resource), schopnosti (Capability), plan / pfistup (Course of
action) a Value Stream.

Physical Layer — definuje elementy potfebné pro modelovani fyzickeé reality,
naptiklad materidl (Material), zafizeni (Facility) nebo distribuéni sit (Distribution
Network). Pomticka pro odliSeni Technologické vrstvy of Fyzické: pokud ma
zafizeni nebo nastroj (Equipment) schopnost ovliviiovat fyzickou realitu — néco
vyrobit, néco nékam prenést apod. jedna se o fyzickou vrstvu. Pokud se aktivita
odehrava pouze na trovni software, ¢i uvnitt HW, jedna se o technologickou
vrstvu. Tato vrstva nedefinuje samostatné chovani (behavior), to vyuziva z
Technology Layer.

Implementation & Migration Layer — definuje elementy potfebné pro planovani
a migraci projekt(i (napriklad Work package, Delivery. Gap). Pozor, nejedna se o
implementaci systému (to ArchiMate neumi), ale o implementaci projekt.

Motivation Extension — doplriuje ArchiMate o elementy, které umoznuji
zaznamenat dopliiujici informace typu Stakeholder, Requirement, Principle,
Driver, Constraint a dalsi a rovnéz jak se navzdjem ovliviiuji.

Copyright © 2017 Dataprojekt s.r.o. VSechna prava vyhrazena.

Strategy Layer

Business Layer

Application Layer

Technology Layer

Physical Layer

Implementation & Migration Layer

14
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Vrstvy a Aspekty — kompletni prehled .Mpc%m

Passive structure Behavior Active Structure Motivation

Strategy Layer

Business Layer

Application Layer

Technology Layer

Physical Layer

Implementation

15
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Zakladni prvky ArchiMate .Mpc%m

*  Elementy (Elements) — zakladni prvek archimate. Popisuje strukturu nebo chovani. N 1%

Pomticka: u elementti je dobré sledovat tvar rohti a barvu, coz usnadnuje jejich

identifikaci a zafazeni — viz kapitola elementy.
+  Kompozitni elementy (Composite Elements) — jednad se o elementy sloZené z vice <)o et .

elementt (Ize i z riznych vrstev ¢i aspektit). _

< Assigment °
*  Vazby (Relationships) — definuji vztah mezi elementy. Kazd4 vazba ma svij vyznam. Agaregation
V17 . . vV e v {}

Vazby se déli do skupin (Structural, Dependency, Dynamic, Others) a rovnéz jsou fazeny

dle své sily — napriklad Aggregation je slabsi nezZ Composition. - Composition
«  Atributy (Attribute) — vlastnosti ndlezejici elementtim ¢ vazbam. < e __
«  Koncept (Concept) — obecny nazev pro element ¢i vazbu. O e

serving

*  Vrstva (Layer) — tiroven abstrakce definovand jazykem ArchiMate, kterd mtiZze byt <

modelovana. o

.‘_ ______________________

*  Aspekt (Aspect) — charakteristika elementu (kterd neni zavisla na vrstvé — proto vrstvy a Triggering

aspekty tvori matici) souvisejici se zajmy pfislusnych stakeholderti. Pouziva se rovnéz -

pro definici struktury jazyka ArchiMate. 4 Specialization
*  Model - kolekce konceptti v kontextu jazyka ArchiMate. e

v, , . . Communication Netwok

*  Core Elementy — elementy ze tfi zakladnich vrstev ArchiMate (Business Layer, < >

Application Layer a Technology Layer). .. >

unction - Junction - OR

*  Viewpoint — konkrétni pohled na model (realizovany formou diagramu) z hlediska J t. e O

urcitého stakeholdera. 17
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Archimate — metamodel #1

Element
[ 1
Behavior Structure
Element Element
Capability Resource
— —
Course of Action Active Structure
S | Element
External Behavior A External Active
| Element | Structure Element
Internal Behavior Internal Active
| Element \___| Structure Element
Event Passive Structure
— N Element
18

right © 2017 Dataprojekt s.r.o. VSechna prava vyhrazena.



Archimate — metamodel #2

External Behavior| assigned to External Active
Element € Structure Element
I accesses (Service) i (Interface)
Passive 5 *
Structure ‘
Element realizes serves composes serves
A
\ 4 4
accesses I accesses Internal Behavior S€IVES | Internal Active
Element ¥ Structure
triggers / L’I < Element
flows to assigned to
triggers / triggers /
flows to flows to
Event assigned to
e ‘ A

l l triggers /

flows to 19
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ArchiMate

Vazby (Relationships)
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Vazby (relationships) - prehled MPORTANT

Vazby se v jazyce ArchiMate déli na ¢tyfi skupiny (mimo specifickych vazeb v Technology Layer). Vazby, v
jednotlivych kategoriich, jsou sefazeny od nejslabsi k nejsilnéjsi:

Strukturalni (Structural) Definujici zavislosti (Dependency)
..;::]_______E':"_E'Eziﬂ_':'rl ________ Influence
€ e ——
Assigment
- = & Arcess
T et R
Ageregation
{} e Serving
s
Composition
S
Dynamické (Dynamic) Jiné (others)
Specialization
Flow Q
-’ - - —— =
Association
- Triggering Junction - AND Junction - OR

o O

Vazby mohou byt také sefazeny dle své sily (od nejslabsiho k nejsilnéjsimu):

Influence — nejslabsi

Access

Serving _ _ = _ X
Realization BusinessObject] fe-------- BusinessProcess1 BusinessRole2 : BusinessActor2
Assignment
Aggregation
Composition - nejsilngjsi 21

NN W=
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Rozpoznavaci znaky vazeb MPORTANT

U vazeb rozpoznavame nasledujici znaky, podle kterych dokaZeme prislusnou
vazbu identifikovat (dal$i moZnosti je samozrejmé kontext — mezi jakymi
objekty je vazba natazena):

Realization

._:_:] ______________________
« Pocatek vazby Assigment
* DProsta ¢ara dle typu vazby ———— - -————_ “ *
*  Vyplnény kruh (¢i spise kulicka) ——e < fegregation
« Télo vazby — - e
* Plnacara e e .
* Cerchovana .
* Drobné ¢erchovana  ---------- SCrrnnennesnaesnassrnasnnna e
serving
. Sipka
« Diamond vyplnény *— P R —— e
* Diamond prazdny S iggering
« Sipkauzavfend, plna cara Sipky, nevyplnény vnitfek 4 _ h
- Sipka uzavfena, plna ¢ara $ipky, vyplnény vnitiek < Specialization
- Sipka oteviend, plnd ¢ara $ipky - association
- Sipka otevien4, ¢erchovana ¢ara Sipky
.::_: ______ < Communication Netwok >
A kombinace toho vseho... < e T >

lunction- AND  unction-OR

o O
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Vazby -

definice #1

Vazba

Definice

IMPORTANT

Typ

I The realization relationship indicates that an entity plays a critical role in the creation,
<]--————- achievement, sustenance, or operation of a more abstract entity. Structural
_ The assignment relationship expresses the allocation of responsibility, performance of
Azzigment . .
- » behavior, or execution. Structural
The aggregation relationship indicates that an element groups a number of other
Aggregation elements. Structural
The composition relationship indicates that an element consists of one or more other
lrrEtn | elements. Structural
- The influence relationship models that an element affects the implementation or
= Infuenee achievement of some motivation element. Dependency
A The access relationship models the ability of behavior and active structure elements
----------2= | to observe or act upon passive structure elements. Dependency
= ------- >
_ The serving relationship models that an element provides its functionality to another
= EE element. Dependency
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A\

Vazby - definice #2 IMPORTANT

Vazba Definice Typ

Fow The flow relationship represents transfer from one element to another.
o Dynamic
o The triggering relationship describes a temporal or causal relationship between
Triggenng .
elements. Dynamic
The specialization relationship indicates that an element is a particular kind of
peecaiaton another element. Other
An association models an unspecified relationship, or one that is not represented by
Ascociation . . .
another ArchiMate relationship. Other
: : A junction is used to connect relationships of the same type.
JIJI'HIAHD JIJI'HI-DR Other
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Seznam povolenvch vazeb

Application U dale popsanych vazeb jsou uvedeny
L ThFlum + Cﬁ::l::::ﬁ:n Component Data Object Am‘”‘ h::::::::" tYPICke prlklady pouZItl'
Assessment n o n o n o n o n o
SRR s s Sl s s o= Pro seznam vSech moznych pouziti
- v - P - = = - " 2| vazeb viz dokument ArchiMate 3.0
F Meaning] 2 == == =| Specification, pfilohu B — Relationship
2 sl R B E——— —— Tables
Principle ES o r n o r mn o x o
Reguirement r n o r m o r n o = o
Stakeholder n o n o o o
Value - = - n_o n_o =_=| (a)ccess (c)omposition  (f)low
E twm'::::: — +——— i(n)fluence ass(o)ciation (r)ealization
= Resource ES o ES o E o o o i :
Business Actor v tfo T - o - =z-| a(g)gregation ass(1)gnment
Buamen SOl = — 2 = = =22 (s)pecialization  (t)riggering  ser(v)ing
ontr =1 o 2 o r o = o a o
Business Event - tfo v Etfo o = - tfo
Business Function rw tfo v tfo o & rwv tfo
-] Business Interaction| rv tfo rv tfo o = rw tfo
% Business Interface rw tfo zrw tfo = v tfo
a Business Object a2 o = o x o a o 2 o
Business Process) rv tfo rv tfo o &t o rwv tfo
Product fo fo o fo fo
Representation a o = o o o a o
Business Role v tfo v tfo o & o = tfo
Business Service rv tfo rw &fo o & o rwv tfo
Application Collaboration| ==g zv =tfo|=cg zw o o tEo v tfo
Application Component| ==g =zv tfo|=cg zw tfo o wfo = +tfo
Data Object a o a of scg o = o a o
§ Application Event irv tfo irv tfo ol=cg wfo v tfo
E Application Function) ire tfo irwv tfo o tfol=cg ~ tfo
,5: Application Interaction ire tfo irv tfo o tfo] cg ~» tfo
Application Interface] =g v tfo| =g =zwv &fo o wfo v +&fo
Application Process| ire tfo irv tfo o tfo] cg ~» tfo
Application Service irw tfo irv tfo o =£fo v tfo 25
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Vazby - metamodel Concept

[ ]

from related from
Relationship »| Element Relationship
lq Connector
to related to 1
[ 1 1 [ 1
Structural Dependency Dynamic Other Junction Or Junction
relationship relationship relationship relationship
Realization Influence . Triggering u Specialization
__| Assignment ___| Access Flow Association
(— L —
o Aggregation Serving
o Composition
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ArchiMate

Strukturalni vazby (Structural Relationships)
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JAN

Vazba — Realizace (Realization) MPGRTANT
Typ: strukturalni (Structural) N e
Definice:

Tato vazba rika, Ze entita ve sméru Sipky hraje kritickou roli pfi vytvareni, existenci,
dosazeni cilti nebo Cinnosti , vice abstraktni entity.

Priklad typického pouziti: aplikacni sluzba (Application Service) je realizovana

aplikacni funkci (Application Function). Business sluzba (Business Service) je
realizovana business procesem (Business Process), nebo business funkci (Business

function) apod.
_______ ApplicationFunctionl
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Vazba — Prirazeni (Assignment) MPGRTANT

Azzigment

Typ: strukturalni (Structural)

Definice:

Tato vazba prifazuje urcité chovani (Behavior) aktivnimu elementu (Active
Structure). Vazba ma od ArchiMate 3.0 smerovost a je tazena vzdy od aktivniho
elementu k elementu, ktery reprezentuje chovani. V urcitych pripadech muze byt
tato vazba natazena i mezi aktivnimi elementy, napriklad od aktéra (Business Actor)
k business roli (Business role).

Priklad typického pouziti: Aplikacni funkce (Application Function), ktera
reprezentuje chovani, je prirazena k aplikacni komponente, ktera je aktivnim
elementem.

n ¢ ]

ApplicationFunctionl applin:atiu:rnCcrmpn:rner t1

) -] 2
BusinessProcess2 BusinessRole3 BusinessActor3
-y
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Vazba — Agregace (Aggregation) MPORTANT

Typ: strukturalni (Structural)

Definice:

Tato vazba definuje, Ze element k némuz je agregace vedena (na jehoz strané se nachazi
diamond) se sestava z vice jinych elementti. A tedy Ze element, od néjz je agregace vedena, je
soucasti né€jakého celku. Agregace je vzdy povolena mezi elementy stejného typu. ArchiMate
dale definuje, mezi jakymi typy elementti je tato vazba dovolena (viz prehled povolenych
vazeb).

Na rozdil od kompozice, muze byt jeden element soucasti vice celkti (Agregaci).

Priklad typického pouziti: Prifazeni roli do kolaboraci, skladba datovych objektt apod.

Fatient File

- £
6 Senior Anahyst ' . IT Employes
D
Analyst Team
—
Q Junior Analyst \ P

Health Information Perzonal Information
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Vazba — Kompozice (Composition) MPGRTANT

Composition

Typ: strukturalni (Structural) -

Definice:

Tato vazba definuje vnitfni struktury (soudrznost) uvnitf
architektury. Element, k némuz je kompozice vedena (na jehoz
strané se nachazi diamond), se sestdva z vice jinych elementti. A
tedy, Ze element od né€jz je agregace vedena, je soucasti néjakého
celku.

-0 -0 -0

hiobile Phone Emai webChat

Kompozice (na strané diamondu) mtize byt pouze element, l l l
sestavat se vSak mtiZe (na opacné strané vazby, nez je diamond)

i z vazeb (napf. Communication Network). Poznamka — v EA 13 P X
a vyse lze propojovat vazby s vazbami, 1ze tedy tuto konstrukci

pouZzit.

Kompozice je vZdy povolena mezi elementy stejného typu. T X T
ArchiMate dale definuje, mezi jakymi typy elementt je tato
vazba dovolena (viz prehled povolenych vazeb).

hamy loe Peter

Jeden element nemtiZze byt soucasti vice nezZ jedné kompozice (to
je rozdil oproti UML).

Priklad typického pouziti: Rozpad komponenty aplikace do
subkomponent. Pfifazeni interface ostatnim aktivnim objekttim.
Prifazeni aktérti do tymu apod.
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Ne Stlng IMPORTANT

Existuje jesté dalsi moZnost jak vyjadrit, Ze néktere elementy jsou navzajem ve strukturanim
vztahu, tj. kompozice (Composition), agregace (Aggregation), prifazeni (Assignment) nebo

realizace (Realization). Tento zptisob se nazyva Nesting). Nasledujici dva zapisy jsou, co do

vyznamu. shodné:

Patient File

Patient File

Health Infarmation Personal Information

Health Infarmation Persgonal Information

Poznamka: Nesting mad ovsem jeden probléem. Zapis pomoci Nestingu vypadd shodné pro assignment,
realization, agregaci i kompozici a nelze na proni pohled poznat, v jakém vztahu elementy jsou — Ize to
poznat pouze z kontextu a to jesté pouze tam, kde se nepouzivaji vsechny strukturalni vazby (napriklad
role — collaboration).

Dale vyslovné doporucuji (v Enterprise Architect) vytvaret prislusné vazby i v pripade, Ze nebudou
(kviili Nestingu) na diagramech zobrazeny (pro dopadové analyzy, relationship matrix, traceability
apod.).

32
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IFE rouping :

Skupinovéni ( Grouping ) - IMPORTANT

Grouping element agreguje (Aggregate nebo Composite) koncepty (elementy nebo vazby), které k sobé
nalezi na zakladé néjaké sdilené charakteristiky.

Koncepty mohou naleZet do vice nez jedné skupiny.

Existuji dva zptisoby zapisu skupiny — viz nize:

————

1

\Procssyforseniest 0 _______
1

1

=

BusinessProcessd

1
Lo mmmm - —-- - - - T=a  BusinessOhbjectz
———————————— "T=  BusinezsObjectz

Poznamka: Grouping ma ovsem jeden problém. Zapis pomoci Grouping vypada shodné pro agregaci a kompozici a nelze na
proni pohled poznat, v jakém vztahu elementy jsou — Ize to poznat pouze z kontextu a to jesté pouze tam, kde nelze pouzit
obé vazby (naptiklad role — collaboration).

Dale vyslovné doporucuji (v Enterprise Architect) vytvaret prislusné vazby i v pripadé, Ze nebudou (kviili Grouping) na
diagramech zobrazeny (pro dopadové analyzy, relationship matrix, traceability apod.). 33
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ArchiMate

Vazby definujici zavislost
(Dependency Relationships)
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Vazba — Vliv (Influence) MPORTANT

+ Influence

Typ: zavislost (Dependency) S AL i R —

Definice:

Pomoci influence zaznamenavame, Ze element (architektonicky) ovliviiuje dosaZent cile
motivacniho elementu, napriklad cile (goal) nebo principu (principle). Tato vazba se rovnéz
pouziva pro znazornéni, jak se motivacni elementy ovliviiuji mezi sebou.

Vazba se pouziva od ovliviiujiciho elementu k ovlivnénému a
muZe byt definovana zda ovliviiuje element kladné nebo
zaporné (sign) a pripadné jakou silou. Defaultné je vazba bez o mmmm e m - 1
téchto informaci a znamend, Ze ovlivniujici element , néjak”
ovlivnuje element po sméru Sipky:

Salary expenzes are low Customers ane satisfied
Sign (zda ovliviiuje zaporné nebo kladné): + -
Sila: {++, +, 0/bez sign, -, --} — alternativneé lze sila zapsat jako ,
[0..10], tedy t¥eba +3 | i K
I
| | |
A4 . A\ Vo ee 7 |
Jeden element mtize ovliviiovat jiny element kladné a jesté jiny | | |
zaporné. | |
- wedon'thaveenough | _ _ _ _ _ _ _ _
employees

Priklad typického pouziti: zaznamenani, jakym zptisobem
ovliviiuje komponenta (systém / aplikace) cil spole¢nosti (goal)
zvySeni obratu.
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Vazba — Pristup (Access) MPGRTANT

Typ: zavislost (Dependency)

Definice:

Pomoci vazby Access modelujeme schopnost elementti typu chovani (Behavior) a nebo aktivnich
elementt (Active structure) nahliZet nebo ovliviiovat pasivni elementy (Passive Structure).
Ovliviiovanim se rozumi naptiklad vytvareni, zména nebo mazani.

Vazba se tahne vZdy smérem K pasivnimu objektu, nicméné Sipka sama muZe znazornovat, zda z
objektu ¢teme, zapisujeme nebo oboji. V Enterprise Architect toto provadime pfimo na vazbé,
volbou Direction

[ +
r <§ Senior Analyst ' ® IT Employes
an
Business Analysis Prepare Project Anafysis ® Analyst Team
Docusment
—
Q Junior Analyst ' PN
@ Access Properties b4
.~ General =
i Rolefs) Connector | Toper ties
Constraint Source BusinessRole1
..... enstramnts B 7 U At = = 2 % % Target BusinessRole 1
------------------------------::-;;- A s . )
Direction Source -> Destination l
e e —
{ } Stereotype ArchiMate_Access
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Vazba — Serving IMPORTANT

Serving

N

Typ: zavislost (Dependency)

Definice:
Pomoci této vazby zndzornime, ze jeden element poskytuje svou funkcionalitu jinému. Vazba je taZena vzdy
od elementu, ktery poskytuje svou funkcionalitu k elementu, jezZ danou funkcionalitu vyuziva.

Tato vazba se typicky pouziva pro prechod mezi vrstvami, 1ze ji ale pouzit i v rdmci jedné vrstvy.
Priklad typického pouziti: aplikacni sluzba nebo funkce (z Application layer) poskytuje svou funkcionalitu

(nebo také podporuje) business procesu nebo business interakci (z Business layer). Dalsim pfikladem mitize
byt, zZe aplikac¢ni sluZzba nebo funkce poskytuje svou funkcionalitu jiné aplikacni sluzbé nebo funkci.

- ] (o *
Project Plan { _______ Create Project Plan e Project Management Project Manager ¢ 9 IT Employee

1 .
1
. Serving
1
|
= A ] 0O ]
MSProjectHle gt - s oocmoscmec e Create Project Plan [ Project Planning MS Project cend Emal . Emadl Messaging Meszaging Center
Serving |
Cost Calculation E:] El
@ o Document Conversion Open Office

37
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ArchiMate

Dynamické vazby
(Dynamic Relationships)
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/N\
Vazba — Tok (Flow) .Mpo%m

Typ: dynamické (Dynamic) « e

Definice:

Tato vazba reprezentuje prenos mezi dvéma elementy. PfenaSeny mohou byt informace, zboZi ¢i penize.
Vazba se pouziva typicky mezi elementy chovani (Behavioar), nicméné 1ze ji pouZit i naptiklad pro
znazornéni pfenosu informaci mezi komponentami.

Touto vazbou se da nahradit (za cenu ztraty detailu) napriklad zapis, kdy dvé aplikacni funkce pfistupuji k
datovému objektu, kdy jedna ho vytvofi a druha ¢te ¢i konzumuje (consume) / pouziva.

g ] £ ]

Priklad typického pouziti: jednoduchy pfenos informaci mezi elementy. - Customerdata | oo

apture Customer Datd— _ _ _ Customer hManagement CRM apture Customer Detd—] _ _ _ Customer hManagement CRM

v

Replace |

|
I
I
|
I
I
customerdatz | -.. Customer Data
I
I
I
I
|
I
|

N Al

mport Customer Datale— _ _ _ Sr:ecampa-g: wsell System
anaZemen

A gl

miport Customer Data Sale Campaign xsell System
1 T iz nagement
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Vazba — Prechod (Triggering) MPGRTANT

Trizsesrins
o o

Typ: dynamické (Dynamic) -

Definice:

Tato vazba popisuje pofadi cinnosti mezi elementy. Je vykladana tak, Ze ¢innost elementu, z néhoz vede
vazba, by méla byt ukoncena dfive, nez je zahdjena ¢innost elementu (typicky chovani — Behavior), k némuz
vede vazba (po sméru Sipky).

Priklad typického pouziti: prechody mezi business procesy, business interakcemi (Business Interactions),
udalostmi (Events), ale tfeba i aplikacnimi funkcemi.

%) ) 5 =
Mew project planis Prepare new project plan Send project plan Project plan is ddivered
requested

____ CustamerMan agement CRM

Y

\ Customer Data
Capture Customer Data is followed by Import Customer Data J

____

3]

x5ell System

A

Sale Campaign
Management
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ArchiMate

Ostatni vazby
(Other Relationships)

Copyright © 2015 Dataprojekt s.r.o.

Vsechna prava vyhrazena.



Vazba — Specializace (Specialization) MPGRTANT

Typ: jiné (Other) ] Specaizaton

Definice:
Specializace fika, Ze specializovany element (na konci vazby bez Sipky) je specialni variantou (¢i druhem)
elementu po smeéru Sipky (na konci vazby se Sipkou).

Tato vazba je inspirovdna vazbou generalizace / specializace v UML, umoznuje vSak jeji sirsi pouziti. Touto
vazbou lze svazat jakékoliv dva koncepty (vétsSinou elementy, ale i vazby) stejného typu.

Priklad typického pouziti: kdekoliv, kde je potfeba odvodit z obecného elementu vice konkrétni.

[

Prepare project analysi

Customer Data

SN

[:] m m Legzal Perzon Data Fhyzical Person Dets

Frepare busingss entity Frepare business profess Prepane business
maodel roded requirement mode!

42
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Vazba — Associace (Association) MPGRTANT

Azzociation

Typ: jiné (Other) —

Definice:

Tuto vazbu pouzijeme, pokud chceme vyjadrit vztah mezi koncepty (elementy ¢i vazbami) a nelze pouzit
jinou vazbu. Association sama o sobé netik3, jaky vztah mezi elementy je - to je nutné specifikovat pfimo na
konkrétni vazbé.

Association by se méla pouzivat co nejméné.

Priklad typického pouziti: kdekoliv, kde chceme vyjadrit vztah mezi elementy ¢i vazbami a nemtizeme
pouzit jinou vazbu.

roject Analysic Preparatioh roject Analysis Validation
Petr Administrate ~ APROS
Elussiness entity mode BUSSinEss proosss LESINESE requirement
mode mede
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Vazba — Spojeni (Junction) . meoRTANT

Junction - AND

o O
Typ: jiné (Other)

Definice:

Spojeni (Junction ) se pouziva pro propojeni dvou vazeb .
stejného typu. Nejedna se o vazbu jako takovou, spiSe o
konektor k jiné vazbé (vazbam).

Eales pManagement Finance B Accounting

S3les hsnsgement Finance & Acoounting

Miize byt typu AND (a) nebo OR (nebo).

Both function have to cooperate in At least one of the function has to
order to prepare invoice work in order to create the invoice

Priklad typického pouziti: podminky, paralelizace a
synchronizace v business procesech. Dalsim ptikladem je
definice, Ze dvé aplikacni funkce musi spolupracovat, aby
naplnily pozadovany ucel.

=)

=)

Crder validation Aooept onder

=

Junction used Prepare faciy
as parallel

Az we 3ble 1o satizTied

Junction used as
synchronization

the order? ( E}‘
&zzemble project team —_—
a —_—
Junction used as ORJ D)
Tooks received
( )
o
Frepare tools and matens
0

w - Materia! received

LR

44
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ArchiMate

Derivacni pravidla vazeb
(Derivation Rules)
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Derivace vazeb — zakladni definice

Derivaci vazeb se rozumi odvozeni pfimé vazby mezi elementy z fetézce vazeb neprfimych.
Priklad: pokud mame business proces, ktery je podporovan (pomoci serving) aplikacni sluzbou, ta je

realizovana aplikacni funkci (realized) a ta je pfifazena (jako chovani — Behavior) aplika¢ni komponenté€, pak
muZzeme propojit onu aplikaéni komponentu pfimo s procesem, pomoci vazby serving.

Derivovand vazba muze byt jen tak silng, jako

=) nejslabsi vazba v retézci!

Frepare project plan

Derived relation

g]

M5 Project

L Project Planning
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Derivace vazeb — proc¢ derivovat vazby

Pro¢ bychom mohli chtit derivovat vazby:

* Abstrahovani od detailti — v nékterych pfipadech potfebujeme zobrazit zavislost elementti na sobég,
aniz bychom nutili ¢tenare prochézet celou hierarchii vazeb. Napriklad mtiZeme chtit zndzornit
zavislost business procesu (Business layer) na hardware (Technology layer), aniz bychom chtéli
zobrazit cely stromecek zavislosti (business proces — application service — application function —
technology service — technology function — device — node).

« Neékteré pohledy na architekturu (Viewpoints — bude probrano dale) vyZaduji pouziti derivovanych
vazeb.

* Nedostatek casu — nékdy neni, napriklad v ramci projektu, ¢as na provedeni kompletni analyzy.

* Dopadova analyza — nékteré analytické nastroje (a Enterprise Architect je mezi nimi) maji uzitecné
funkcionality, které umoznuji rychlou dopadovou analyzu, zaloZenou na propojeni elementti
vazbami. Pfimé propojeni elementti pomoci derivovanych vazeb vyuziti téchto funkénosti znacné
zjednodusuje.

Target |+

Architate 3 View:Applicationd
ArchiMate 3 View:Application|
ArchiMate 3 View:Applicationk
ArchiMate 3 View:Applications|
ArchiMate 3 View:Businesshct
ArchiMate 3 View::BusinessOb|
ArchiMate 3 View::BusinessPr
ArchiMate 3 View::Businessk ol
ArchiMate 3 View:DataObject?|
ArchiMate 3 View:Model
Archimate:Derivace vazeb
Archimate:Priklad projektu
Archimate::2 akladnl preky
Business Entities:Intersecting £

Archimate:Layers
Archimate:Ffiklad 2
Archimate:TOGAF

+ | Source
ArchiMate 3 View::Busines...

ArchiMate 3 View::Busines... =
ArchiMate 3 View::Busines... T
ArchiMate 3 View::Busines...

ArchiMate 3 View::DataObj... =
ArchiMate 3 View:Nodel

Archimate:Derivace vazeb

47
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Derivace vazeb — pravidla

Derivace vazeb podléha uréitym pravidlim: | |
* Nelze derivovat vazby, které vyuzivaji (jsou navazané) na b :
element grouping.

Passive Behavior Active Motivation
structure structure

* Nelze derivovat vazby mezi core elementy (patfici do jedné
ze tf1 zdkladnich vrstev — Business, Application a
technology) a mezi elementy pattici do jedné z extenzi
(Motivation, Strategy a Implementation). Vyjimkou z oo
tohoto pravidla je, pokud elementy z core a extenzi jsou Aspects
provazané vazbou realizace nebo influence.

Business

Application

Layers

* Pokud derivujeme fetézec vazeb mezi elementy, pak
pouZijeme pro derivaci vZdy nejslabsi vazbu z fetézce nebo —-
slabsi.

* Pokud vede Flow z elementu A do elementu B a zaroveri je gl 2]
element C soucasti elementu A (pomoci agregacenebo | =~ [0 »
kompozice), pak je povoleno rovnéz Flow z elementu C do
elementu B. Obdobné¢, pokud by byl element C navazan
pomoci agregace nebo kompozice na element B, bylo by
povolené Flow z A do C.

Pokud si nejste jisti, mezi kterymi elementy je povolena jaka vazba, ovérte si platnost zamyslené vazby v dokumentu ArchiMate 3.0
Specification, ptiloha B — Relationship Tables. Pro dalsi informace o derivovanych vazbich viz stejny dokument, kapitola 5.6. Ne vsechny,

zde navrzené derivace, je vsak vhodné pouzivat, napr. Example 17: Derived Triggering Relationship je vylozené nevhodny. 48
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Derivace vazeb — priklad

Priklad implicitni derivace — mezi komponentou A a C je implicitni kompozitni vazba

? ] 2 £

Priklad derivace mezi komponentou a daty

= 0 2]

. " Provedeni zkousky Sprava elektronickych llias LMS
Zaznam o zhousce k= - - - - - - - = _—— ik

Zaznam o zkouSce f=Z - - - - - - - - - - - - 4 llias LMS




ArchiMate

Elementy
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Zpusob zapisu elementu

Elementy je mozZné zapsat dvéma zptisoby:
 Klasicky obdélnikovy zapis s ikonkou v pravém hornim rohu.

[

ApplicationFunction1

« Primo ve tvaru ikonky.

AlpplicationFunction2

Oba zpusoby zapisu jsou z hlediska ArchiMate rovnocenné. Vyhodou ikonkového zapisu miize byt, ze
Ctenar spise neprehlédne vyznam elementu, nevyhodou (kromé ponékud détské podoby diagramti) ze
analytik neustdle musi u vSech elementti (v EA) preklikdvat zobrazeni nastaveni — nelze jej jednoduse
nastavit jako default (bez customizace). Velmi casto se nechavaji ve tvaru ikonky Business Actor a Services
(Business, Application a Technology)

W m e N -
Z
2

AR-R gl (Frw @

pRcationFUNG .
0

Extensions ¥

Properties.., Alt+Enter
Properties Page 14

Advanced 4 Parent... Ctrl=1

New Child Element Instance Classifier.., Ctrl=L

MNew Child Diagram Multiplicity...

Features & Properties Use Rectangle Motation 51
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Rozliseni elementu podle rohu

Dobrou pomuckou pro identifikaci typti objektt jsou jejich

rohy
7 | ‘
. monent

Ostré rohy — aktivni elementy 5
« Zaoblené rohy — elementy chovani (behavior) J

* Ostry roh s preskrtnutim — pasivni elementy (pozor, _|
ne vSechny to tak maji — napriklad artifact vypada *
jinak)

* Zkosené rohy — motivacni element .. |

) = | ‘ -
{ ApphcationProcessl ] ApphcationComponent DataChject stakeholderl




| a=tsoroickt N S

V 1 I 4 \"4 ] 1 1 1 le) 7/ ] ] IMPORTANT
o A A A
Passive structure Behavior Active Structure Motivation
£ 3 L ¥ N
= (O]
Stakshoider zos!
Strategy Layer ok =n ﬁ = e YO
S e Tl covce of aetion| | Value Stream
= =y — —
i
. @
Driver Outcome
Business Layer ) ) 3 o =] @ S T—
Business Object Reprasentation Business Process Business Event uziness Function Business Actor Buziness Rolke Busines:s
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ArchiMate

Elementy — Business Layer
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Business Laver - metamodel IMPORTANT
accesses Business assigned to Business
Service ¢ Interface
| —
Business s X
Passive Structure
Element realizes serves composes serves
5 I \ 4 \ 4
accesses accesses Business Internal serves Business Internal
, Behavior Element \ p| Active Structure
triggers / C e Element
et assigned to
triggers / :
flows to triggers /
flows to
Business assigned to
b Event ¢ ’

l ] triggers /

flows to
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IMPORTANT

Elementy v Business Layer — prehled #1

Element

Definice

0 A business actor is a business entity that is capable of performing behavior. .
x| 9 Y P P & Active
Business Actor structure
=] A business role is the responsibility for performing specific behavior, to which an actor Acti
. (e ( | | canbe assigned, or the part an actor plays in a particular action or event. cuve
Business Role structure
A business collaboration is an aggregate of two or more business internal active .
@ : : Active
. structure elements that work together to perform collective behavior.
Business _ structure
Collaboration Business
Collaboration
A business interface is a point of access where a business service is made available to .
0 : Active
. the environment.
Business Interface StruCture
Business Interface
N A business function is a collection of business behavior based on a chosen set of criteria Int 1
. | pemessfuncten | (typically required business resources and/or competences), closely aligned to an hterna
Business Functio . . . o . : : B h i
organization, but not necessarily explicitly governed by the organization. ehavior
( D) A business process represents a sequence of business behaviors that achieves a specific Int 1
Business Process| | BusmessProcess Y| outcome such as a defined set of products or business services. n ern.a
- Behavior
( GD\ A business interaction is a unit of collective business behavior performed by (a Int 1
- collaboration of) two or more business roles. n ern_a
\_Interaction / Business BehaV10r
Interaction
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Elementy v Business Layer — prehled #2

Element

Definice

IMPORTANT

e ) A business service represents an explicitly defined exposed business behavior.
Busi i :
Business Service| (o External Behavior
N J
( ) A business event is a business behavior element that denotes an organizational state
Business Event ot : . : . . .
Businesa el , change. It may originate from and be resolved inside or outside the organization. Behavior
—

Business Object

A business object represents a concept used within a particular business domain.

Passive Structure

A representation represents a perceptible form of the information carried by a
business object.

Passive Structure

Representation
\/_\
A contract represents a formal or informal specification of an agreement between a
o provider and a consumer that specifies the rights and obligations associated with a Passive Structure

product and establishes functional and non-functional parameters for interaction.

Product

A product represents a coherent collection of services and/or passive structure
elements, accompanied by a contract/set of agreements, which is offered as a whole to
(internal or external) customers.

Pozndmbka: tento element je Casto uvddeén jako soucdst Business Layer, nicméné podle
ArchiMate superstruktury patii do kompozitnich elementii, podobné jako location nebo
grouping. Proto je uveden v obou ptehledech.

Passive Structure
Composite
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Elementy v Business Layer — Actor #1

x
Business Actor
usin

Typ: aktivni (Structural Active)

Definice:
Business aktér (Business Actor) je entita, ktera je schopna urcitého chovani.

Definice :

« Aktéfi mohou byt interni (zaméstnanci) nebo externi — zakaznici, dodavatelé, partnefi.

+ Aktéfi mohou reprezentovat konkrétniho ¢lovéka, oddéleni nebo organizaci a to na rtizné arovni
abstrakce. Nemuze vSak (na rozdil tfeba od UML) reprezentovat technologickou komponentu nebo
systém.

« Aktéfi mohou byt pfifazeny k rolim, které dale vymezuji odpovédnost za urcité chovani.

« Aktéri se velmi ¢asto komponuji pomoci agregaci a kompozici. — g
senior Analyst - ® IT Emplyes
Priklady business actor:
* Pracovnik oddéleni RISK
* Oddéleni RISK
» Jiri Vomacka _ B wﬂ
« Dodavatel (genericky dodavatel) ' B *
* Radi Dodame s.r.0. (konkrétni dodavatel)
o) = x
Project plan = project plan preparation Project manager IT Employes
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Elementy v Business Layer — Actor #2

x x

Business Internal aggregates
Marek IT Department Active Structure |4
Element 9
g ( % )
san Business Business Business
Role N - Actor Collaboration
assigned to
Katefina ;O'; .;c';
IT HR Soncing
Fetr l l l
COMpENY 5.r.0.
Roman T T T
Pi’-iklad . Finance Operations RIZK

IT Oddélent je slozeno z
nékolika konkrétnich osob.




Elementy v Business Layer — Role #1

(-

Business Role

Typ: aktivni struktura (Structural Active)

Definice:
Business Role predstavuje odpovédnost za specifické chovani, ke kterému mtize byt aktér (Business Actor)
prifazen nebo za tlohu, kterou aktér hraje v akci ¢i udalosti.

Definice :

* Role prfedstavuje odpovédnost nebo schopnosti, které jsou pfifazeny urcitému business procesu (Business
Process) nebo business funkci (Business Function). Aktér (Business Actor), ktery je pfifazen této roli, je
odpovédny za to, Ze odpovidajici chovani (business proces ¢i business funkce) je provedeno a to bud tak,
Ze ho aktér pfimo provede, deleguje jej ¢i jeho provedeni fidi (manage).

* Roli Ize dale vyuzit pfi definovani organizacni struktury (obdobné jako aktér).

* Role miiZe byt prifazena jedné ¢i vice business procestim / funkcim a jeden business aktér mtize byt
prifazeni vice nez jedné roli.

Priklady business roli:
* Project Manager

* Senior Specialista 2 = 2
* IT Analytik

Project plan preparation Project manager IT Employes

Project Plan s - - - - - - T .- »
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Elementy v Business Layer — Role #2

Business Role

|

sohve Support Tazk

I

Chovani (Behavior)

|
SupportSpecalist |eg 0 g Marek
' P Ian
|
Froject Manager ' * Katefing
T
IT Solution Architect ' * Petr
|
IT Business Anahyst ' Py Roman

right © 2017 Dataprojekt s.r.o. VSechna prava vyhrazena.
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Elementy v Business Layer — Collaboration #1

Typ: aktivni struktura (Structural Active) - @D

Business
Collaboration Business

Definice:

Business kolaborace (Business Collaboration) agreguje dvé nebo vice business aktivni struktury (Active
Structure — aktéry nebo role), které musi spolupracovat aby dosahly spole¢ného tcelu (spole¢ného chovani —
behavior).

Definice :

Business proces nebo funkce mohou byt ¢asto interpretovany jako chovani jedné business role (¢i aktéra). V
nékterych pripadech se vsak jedna o spolecné tsili vice nez jedné role. Tato spoluprace (collaboration) mtize
byt ve vysledku vice, nez prosty soucet schopnosti jednotlivych roli. Business collaboration reprezentuje
prave toto spolecné chovani.

« Kolaborace mohou byt docasné — na rozdil od vytvareni organizacéni struktury pomoci aktérti a roli,
kolaborace nevyZzaduji trvalou strukturu uvnitf organizace a jsou poplatné jednomu ¢i vice konkrétnich
ukolti / tcelt (viz slide Business Interaction).

+ Kolaborace se ¢asto pojmenovavaji podle tymu nebo tcelu.
Priklady business kolaboraci:

* Projektovy tym
« Komise pro schvaleni rozpoctu stavby
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Elementy v Business Layer — Collaboration #2

o x x

Support Specialist IT Department

{ _EL"]
S

Prakticky vZdy bychom méli pouzivat vazbu
Aggregation — pokud bychom pouzili Composite,
dana role by nemohla byt soucasti vice tymu (a Zadné
jiné strukturalni skladby) o x
Froject Manager ' o Katefing o

F
aD — %
Project Team - IT Solution Architect | Petr
- S
IT Business analyst ' o\ Roman &
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Elementy v Business Layer — Interface #1

Typ: aktivni struktura (Structural Active) iy -Q

Business Interfacq

Business Interface

Definice:
Business Interface je pristupovy bod, kde je business sluzba dostupna z okolniho prostredi.

Definice :

* Business Interface vystavuje funkcionalitu business sluzby jinym rolim nebo aktortim

* Busines Interface byva casto oznacovan jako kanal (telefon, internet, email, chat).

* Business Interface mtiZze byt prirazen jedné ¢i vice business sluzbam (Business Service) pomoci vazby
Assignment.

* Business Interface muze byt soucasti business role nebo business aktéra pomoci vazby Composition nebo
Aggregation.

* Business Interface mtize slouzit business roli (pomoci vazby Serving od role k interface).

* Nazev Business Interface by mél byt podstatné jméno.

V7 . . _D
Priklady business interface: Tl i
BusineszEencel = s = =
 Telefon ®
e  Email
*  Webchat | ‘
+ Fyzicka pritomnost na pobocce I
] O X
BusinessFunctionl BuzinessRolel ' ) BusinessActord
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Elementy v Business Layer — Interface #2

1. Interface telefon neni
v ramci IT oddéleni
obecné dostupny
kanal - je dostupny
pouze v ramci

business sluzby ] i
, Sepponispetatl |wf————————— i _.‘.
Poskytovani .
=) 12)

pOdpory' Sodve Support Task

=) - > 0

Marsk IT Department Helpdesk System
>

2. Helpdesk systém se o R 5
sice pouZziva pro .———® — > personai Vist

sluzbu Poskytovani
podpory (je to
zdliraznéno), je to = T
vSak obecné project Manager catena
dostupny business - Webchat
interface.

3. Sluzba Poskytovani . Tmm S A

podpory.

IT Solition Architect Petr

‘_ Email

4. Jerealizovana

pomoci procesu - a =
Vyfeéeni 'Lllkolu IT Business Anaiyst I Y Roman .

podpory. 65
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Elementy v Business Layer — Internal Behavior

Business
Internal Behavior
Element
[ % )
Business Business Business

Process Function Interaction




Elementy v Business Layer — Business Process #1

Typ: aktivni interni (Internal Behavior) D)
Business Process Busines S

Definice:
Business proces reprezentuje sekvenci akci (¢i chovani — Behavior), které musi byt splnény pro dosazeni
pozadovaného vystupu, ktery je definovan napriklad jednim ¢i vice produkty (Business Product) nebo
business sluzeb (Business Service).

Definice :

* Business proces mtize realizovat jednu, ¢i vice business sluzeb a naleZet do jednoho, ¢i vice produktii. Z hlediska
uzivatele findlni sluzby se jedna spiSe o blackbox (proto internal).

« Kbusiness procesu muiZe byt prifazena business role, ktera ptislusny proces vykonava.

* Proces muzZe agregovat jiné procesy na vyssi arovni detailu. Témto detailnéjsim procestim mohou byt pfifazeny
rovnez detailnéjsi role.

*  Mezi business procesy a business funkcemi muiZe existovat mnoho M:N vztahti (associaci, agregaci).

* Rozdil mezi business procesem a business sluzbou spociva v tom, Ze proces je sekvence aktivit, kdeZto business
funkce (Business Function) seskupuji ¢innosti podle poZadovanych schopnosti, znalosti, zdroji apod. Jinak
feceno, business funkce spise odpovida popisu schopnosti businessu provadét urcitou ¢innost (business
capability).

Pozn. je jen velmi mdlo situaci, kdy nelze pouZzit business proces a musi se pouzit business funkce (Business
Function).

* Business proces muze byt spoustén business udalosti (Business Event) nebo jinym business procesem a spoustét
jinou udalost nebo proces.

*  Business proces muze byt podporovan (Served — vazbou Serving ve sméru Sipkou k procesu) jinym business
procesem, business funkci, business sluzbou. Business interakci a obdobnymi elementy z aplikacni a
technologické vrstvy.

*  Business proces miizZe pfistupovat k business objektiim (a dals$im Business Passive strukturam).

*  Nazev business procesu by mél vyjadrovat ¢innost (mél by obsahovat sloveso). 67
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Elementy v Business Layer — Business Process #2

D)

upport Request Received

S

Customer

Use support

Custom Software Delivery

Order software
customization

Cancel software
ustomimbion reque

Support Contract

)

Process support request

)

Analyze support request Solve support request Check solution with
customer
— D
IT Support Specialist

IT Employee
oy @

Put solution into knowled
baze

B

Support Request Solved

rava vyhrazena.



Elementy v Business Layer — Business Function #1

Typ: aktivni interni (Internal Behavior) T

Definice:
Business funkce (Business Function) predstavuje soubor chovani, ktery je definovan na zakladé zvoleného
mnoziny kritérii (napriklad zdroje, business oblast nebo kompetence).

Definice :

+ Stejné jako business proces, popisuje business funkce vnitini chovani (skryté pred externimi entitami)
urcité business role. AvSak zatimco proces je zalozen na sekvenci (Flow) aktivit, business funkce je
zaloZena na sdilenych charakteristikdch — zdrojich, kompetencich, business oblasti, znalostech apod.

 Dalsi charakteristika business funkce (Business Function) je to, Ze pfinasi z pohledu businessu urcitou
pridanou hodnotu.

*  Komplexni procesy zahrnuji vice aktivit, které mohou nabizet (byt soucasti) riznych business funkci. V
tomto smyslu mtiZze byt business proces vniman jako retézec business funkci (viz obrazek).

* Business funkce mtiZe byt spousténa nebo spoustét (pomoci vazby triggering) jiné behavioralni business
elementy (Business Event, Business Interaction, Business Process, Business Event nebo jinou Business
function).

* Business funkce mtiZe byt podporovana (Served — vazbou Serving ve smeéru Sipkou k procesu) jinym
business procesem, business funkci, business sluzbou, Business interakci a obdobnymi elementy z
aplikacni a technologické vrstvy.

* Business role mtize byt pfifazena (Assigned) business funkci.

* Business funkce mtiZe pristupovat k business objektiim (a dalSim Business Passive strukturdm).

* Nazev Business Funkce by mél byt definovan tak, aby jasné vyjadfoval jeji chovani: Customer
Management, Request Administration, Payment Processing.
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Elementy v Business Layer — Business Function #2
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Elementy v Business Layer — Business Function #3

Project Contract

71




Elementy v Business Layer — Bus. Interaction #1

Typ: aktivni interni (Internal Behavior) @D
Business
Interaction Business

Definice:

Interaction

Business interakce predstavuje spolecné chovani, které je provadéno jednou ¢i vice business roli (spojenych do
kolaborace — Business Collaboration).

Definice :

Business Interaction se chova obdobné jako business proces nebo business funkce, ale zatim co proces ¢i
funkce jsou provadény jednou roli (a pokud je roli na business proces nebo funkci pfipojeno vice, pak
mohou proces nebo funkci provadét nezavisle na sobé€), business interakci mtize provadét pouze business
kolaborace (Business Collaboration).

Business Interaction mtiZe realizovat business sluzbu.

Business Interaction mtiZze byt spousténa nebo spoustét (pomoci vazby triggering) jiné behavioralni
business elementy (Business Event, Business Function, Business Process, Business Event nebo jinou
Business Interaction).

Business Interaction miiZe byt podporovana (Served — vazbou Serving ve sméru Sipkou k procesu) jinym
business procesem, business funkci, business sluzbou, Business interakci a obdobnymi elementy z
aplikacni a technologické vrstvy.

Pouze Business collaboration mtiZe byt pfifazena (Assigned) business Interakci.

Business Interaction miiZe pristupovat k business objektiim (a dalSim Business Passive strukturam).
Nazev Businee Interaction by mél byt definovan tak, aby jasné vyjadfoval jeji smysl, preferovano je
sloveso.

72
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Elementy v Business Layer — Bus. Interaction #2

E -0

= . IT Department & Helpdesk System
0
I :T - T Ferzonal Wisit
Prepare project plan | | Frepare Project Analysis
D
A i A
Project Manager . ® Katefina & -
2 ‘Webchat
l
a O 3
Project Team ! IT Solution Architect Petr
. ) e —————@ - =
Email
>

a &

IT Business Analyst ¢ & Foman %
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Elementy v Business Layer — Business Event #1

Typ: aktivni (Behavior)
Business Event

Definice:
Business event predstavuje zménu stavu. Mtize byt vyvoldna, ¢i zachycena v rdmci organizaci ¢i mimo ni.

Definice :

* Narozdil od business procesti, funkci a interakci, business event nema trvani — je okamzity (nicmeéne,
miize mit casovy tdaj, kdy je event spoustén — pfesny ¢as, datum nebo interval, den v tydnu ¢i mésici,
opakovanti).

* Business Process (a dalsi business elementy chovani — Business Function, Interaction) mohou byt
spoustény a prerusovany elementem Business Event.

« Udalost (Business Event) mtliZze nastat mimo organizaci (externim vlivem) nebo mtiZe byt vyvoldna
business procesem (funkci, interakci...).

* Business event muze byt sloZen z vice rtiznych business events (udalosti) pomoci vazby agregace nebo
kompozice.

*  Vnazvu by méla byt ¢innost v dokonavém tvaru (objednavka pfijata, dopis odeslan).

I 0 [ ) P
Order received Order validation YE'.E'. Acoept onder nformation abowt decisio
L zent
/J ’
n e "y
T
-
- - E:?'
Are we able to satisfied Ho Reject order
the arder?
e "y

74
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Elementy v Business Layer — Business Service #1

Typ: aktivni externi (Behavior) L

Definice:
Business sluzba (Business Service) reprezentuje explicitné definované sluzbu ¢i chovani, vystavené do
okolniho prosttedi.

Definice :

* Business service vystavuje konkrétni funkcionalitu business roli (Business Role) nebo business kolaboraci
(Business Collaboration) do okolniho prostfedi. Tato funkcionalita je dostupna prostrednictvim jednoho ¢i
vice business rozhrani (Business Interface) — nepovinne.

* Business service muZe byt realizovana jinym business elementem, ktery predstavuje chovani — Business
Process, Function nebo Interaction.

* Business service mtize byt externi (dostupna zakaznikim a jinym externim entitdm) nebo interni,
poskytujici svou funkénost dovnitf organizace.

* Business service muze podporovat (vazba Serve po smeéru Sipky) jiné business elementy chovani
(Behavior), Business Process, Function, Service nebo Interaction.

* Business Service mtize pristupovat k business objektiim.
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Elementy v Business Layer — Business Service #2

Support Specialist
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Telefon

ek

Helpdesk System

Jan
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Elementy v Business Layer — Behavior Example

Claims Processing

i Claims Administration ﬁS
=> =D
Standard Adjudicate Notify
Standard Claim Customer
= = - =>
Claim Filed £ecept RSN Cikbo e
Claim Claim Claim
o () =
Adjudicate Pay
High-Risk High-Risk Claim Claim
Claim
1 T g

— 1 1l

Customer = High-Risk @ =
Service < Claims < Specialist
Representative Adjudication

77
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Elementy v Business Layer — Passive Structure

Business
Passive Structure
Element
C % R
Business Representation
Object [¢ .
realizes

I\

Contract
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Elementy v Business Layer — Business Object #1

Typ: Passive Structure

Business Object

Definice:
Business objekt (Business object) reprezentuje koncept (Concept) pouzity v ramci konkrétni business domény.

Definice :
* Business objekt (Business Object) reprezentuje data, informace ¢i hmotné predméty (z business pohledu).
 Business objekty jsou pasivni, nemohou tedy spoustét (Trigger) business procesy, funkce apod.

* Business objekty odpovidaji nejlépe tfidam v jazyce UML (bez operaci a atributtt), pouze ve vyjimecnych
pripadech jsou obdobou instanci.

+ Kbusiness objektu mohou pfistupovat business behavioralni elementy — Business Function, Process,
Interaction, Service, Event. Pfistupem se rozumi jejich vytvareni, ¢teni, editace a ruseni.

* Business objekty mohou byt realizovany pomoci elementu Meaning a / nebo elementem Data Object (bude
popsano dale).

* Business objekty mohou byt sklddany z jinych business objekti pomoci agregaci nebo kompozic, mohou
mezi sebou byt navazany pomoci asociaci nebo mohou byt specializovany (pomoci vazby specializace —
Specialization.)

* Jméno business objektu by mélo obsahovat N N —— . o
podstatné jméno.

Providing Support
Health Information

Clazsified

Support Ticket s -----=

Personal Information
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Elementy v Business Layer — Business Contract #1

Typ: Passive Structure

Definice:

Contract

Business kontrakt (Business contract) formalni ¢i neformalni popis dohody mezi poskytovatelem a
konzumentem (sluzeb apod.), ktera obsahuje prava a povinnosti souvisejici s produktem. Dale mtize stanovit
pravidla pro jejich komunikaci ¢i jinou interakci.

Definice :

* Business kontrakt je specializaci business objektu (tedy vSechny vlastnosti a vztahy definované na trovni
business objektu plati i pro kontrakt.
* Business kontrakt (Business Contract) mtiZe byt navic agregovan do produktu (Product), coZ business

objekt nemtize.

* Business kontrakt mtize obsahovat naptiklad SLA (Service Level Agreement) a blizsi specifikaci produktu.
* Nazev business kontraktu by mel obsahovat podstatné jméno.

x

Customer

Custom Software Delivery

Cancel software | __ _ _
ustomiz@tion reques

Support Contract
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Elementy v Bus. Layer — Bus. Representation #1

Typ: Passive Structure

Representation

\_/_\

Definice:
Business reprezentace (Representation) reprezentuje vnimatelnou (Perceptible) formu business objektu
(Business Object). Reprezentace realizuje business objekty pomoci vazby Realization.

Definice :

* Business Representation jsou vnimatelné nosice informaci, které souviseji s business objektem. Pokud je to
v konkrétnim pfipadé relevantni, mohou byt klasifikovany z hlediska rtiznych kritérii, napriklad dle
média (audio, papirova forma, video, elektronickd zprava) nebo z hlediska formatu (HTML, RTF, PDF
apod.).

* Jeden business objekt mtiZe mit vice reprezentaci a jedna reprezentace muiZe realizovat vice business
objektd.

* Representation se mohou navzajem agregovat pomoci Aggregation nebo Composition.

+ K Representation mtize byt pripojen Meaning (bude vysvétleno dale).

» Nazev Representation by mél obsahovat podstatné jméno.

* Representation mtize byt

. 7 T
aplikovan na kontrakt. combase e [ |- — — — [eatninfomaton | | ratentrie - —
|
|
I
I
I
|
Health Information ) ] J|
Clazsied perzonal Information [T} — — — 4 Paper Form r____

Copyright © 2017 Dataprojekt s.r.o. VSechna prava vyhrazena.



Elementy v Bus. Layer — Bus. Representation #2

Claim

Submission
Form

\/\

Claim File
Summary

\/\

{

Policy
Summary

\/\

d- .I
:
" . ‘I.
; :
&* . L
i . S
l‘ - .t
:
- ] .
:

Claim
Letter

\_/\

{> Insurance Policy
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ArchiMate

Elementy — Application Layer
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Application Laver - metamodel IMPORTANT
e Application assigned to Application
Service N Interface
l —
A A
Data
Object realizes serves composes serves
A
accesses I accesses A 4 serves \ 4
Application . » Application
Function / Process / assigned to Component
triggers / Interaction <
flows to i realizes
triggers / triggers / 2.7 A
flows to flows to aggregates
\ Application Application
Event < _ Collaboration
assigned to

I , triggers /

flows to 84
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Elementy v Application Layer — prehled #1

Element

Definice

IMPORTANT

2] An application component represents an encapsulation of application functionality aligned Acti
AppiaI applcation|| © implementation structure, which is modular and replaceable. It encapsulates its behavior ctuve
Compor] component|| and data, exposes services, and makes them available through interfaces. structure
-0 An application interface represents a point of access where application services are made Acti
Application _ available to a user, another application component, or a node. cuve
Interface Application structure
Interface
e An application collaboration represents an aggregate of two or more application Acti
AppiciE components that work together to perform collective application behavior. ctive
Collaboration Dppication structure
( ) 0l An application function represents automated behavior that can be performed by an Int 1
Application e application component. n ern_a
\__Function /J Behavior
) An application service represents an explicitly defined exposed application behavior. 1
pplication Servic EXterna
pplication Service BehaVior
( GD\ An application interaction represents a unit of collective application behavior performed by Int 1
. (a collaboration of) two or more application components. nterna
Application B h i
\—lnteraction / Application Interaction e aVlor
o An application event is an application behavior element that denotes a state change.
Application Event Behavior
—
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Elementy v Application Layer — prehled #2  weoraw

Element Definice Aspekt

( ) An application process represents a sequence of application behaviors that achieves
Application a specific outcome. Internal Behavior
\___Process J
A data object represents data structured for automated processing.
Passive Structure
Data Object
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Elementy v Application Layer — Component #1

Typ: Active Structure £]
Application Application
Component Component

Definice:

Aplikacni komponenta (Application Component) reprezentuje aplikacni funkcionalitu (z pohledu
implementace). Komponenta je moduldrni a nahraditelnd. Zapouzdfuje své chovani a data, vystavuje do
okolniho prostredi své sluzby prostfednictvim rozhrani (Application Interfaces).

Definice :

Application Component ¢asto predstavuji aplikace, systémy ¢i subsystémy (z hlediska aplikacni
architektury a definice frameworku TOGAF).

Application Component je vhimana jako samostatna jednotka a jako takova je nezavisle nasaditelna
(deployable), znovupouzitelna a nahraditelna (replaceable).

Application Component zapouzdiuje sviij obsah — svou funkcionalitu nabizi prostfednictvim souboru
definovanych rozhrani (Application Interface).

Application Component mtize byt dekomponovana do mensich celkti (subkomponent) pomoci kompozici
(Composition) a agregaci (Aggregation).

Application Component mohou provadét spole¢nou ¢innost (Behavior) pomoci Application Collaboration
(bude vysvétleno dale).

Application Component mohou byt pfifazeny jedné ¢i vice aplikacnim funkcim (Application Function).
Aplikacéni rozhrani mohou podporovat (Serving) jinym aplikaénim komponentam.

Application Component podporuji svou funkcnosti elementy business vrstvy (primarne behavioralni
elementy).
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Elementy v Application Layer — Interface #1

Typ: Active Structure 3
Application
Interface

Application
Interface

Definice:
Aplikacni rozhrani (Application Interface) reprezentuje pristupovy bod, kde je aplikaéni sluzba (Application
Service) dostupna uzivateli, jiné aplikacni komponenté nebo technickému uzlu (Technology Node).

Definice :

» Application Interface (aplika¢ni rozhrani) specifikuje jakym zptisobem je aplika¢ni funkcionalita dostupna
jinym elementtim.

» Application Interface vystavuje aplikacni sluzbu do okolniho prosttedi.

* Jeden Application Interface muiZe vystavovat vice aplikacnich sluzeb (Application Service) a jedna
aplikacni sluzba mtize byt vystavena pomoci vice aplika¢nich rozhrani.

* Application Interface mtize byt agregovan do komponenty pomoci vazby Composition — to znamena, Ze
prostfednictvim tohoto interface jsou dostupné vsechny aplikacnimi sluzby (Application Service) a toto
aplikac¢ni rozhrani muze podporovat ostatni komponenty (pomoci vazby Serving pfimo navazat na
komponentu po sméru Sipky.

» Application Interface specifikuje komunikacni protokoly, datové formaty, pre-condition, post-condition
apod.

* Nazev Application Interface by mél obsahovat podstatné jméno.

* Application Interface se zpravidla pojmenovavaji po technologiich.
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Elementy v Application Layer — Collaboration #1

. a
Typ: Active Structure " @D
Application

Collaboration Application
Collaboration

Definice:
Aplikaéni kolaborace (Application Collaboration) agreguje dvé nebo vice aplika¢nich komponent (Application Component),
které musi spolupracovat aby dosahly spole¢ného tcelu (spolecného chovani — behavior).

Definice :

»  Application Collaboration definuje, které aplikacni komponenty musi spolupracovat, aby splnily definovany tkol. Tato
spoluprace je modelovana pomoci aplika¢ni interakce (Application Interaction), na niZ je Application Collaboration
navazana pomoci vazby Assignment.

»  Application Collaboration typicky modeluje docasnou nebo i jen logickou spolupraci aplika¢nich komponent. Neexistuje
tedy v aplikacni architektufte jako samostatna komponenta.

* Application Collaboration miiZe, podobné jako komponenta, podporovat (Serving po sméru Sipky) elementy (zpravidla
Behavior) na Business Layer.

* Application Collaboration mtiZe byt podporovéna (stejné jako komponenta) aplika¢nim rozhranim.

* Application Collaboration by méla mit v ndzvu podstatné jméno.

ao -0
Create Perzonal Loan Personal Loan - Omnline Banking WA Interface
Reguest Preparation

0

-0
>
MO Interface
-0
E '_
Customer Database MO Interface
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Elementy v Application Layer — Interaction #1

] - )
Typ: Behavior
Interaction

Application Interaction
Definice:

Aplikacni interakce reprezentuje konkrétni spolecné chovani provadéné kolaboraci (Application
Collaboration) jedné ¢i vice aplikac¢nich komponent.

Definice :

* Application Interaction popisuje spolecné chovani aplikacnich komponent, sdruZenych v aplikac¢ni
kolaboraci (Application Collaboration). Interakce popisuje toto chovani minimalné do té miry detailu,
ktera je potfeba pro realizaci aplikacni sluzby (Application Service). Kolaborace je na aplikacni interakci
navazana pres vazbu Assignment.

* Pro vétsi aroven detailu 1ze Application Interaction popsat pomoci UML, napriklad sekven¢nimi
diagramy:.

* Application Interaction mtize realizovat aplikaéni sluzbu (Application Service).

« Aplikacni a technologickeé sluzby (Technology Service) mohou podporovat Application Interaction (vazba
Serving po smeéru Sipky k Application Interaction).

* Application Interaction miize pristupovat k datovym objektiim (Data Object).

» Nazev Application Interaction by meél obsahovat sloveso a jasné vyjadrovat ticel interakce.

* Application Interaction miize vstupovat do vSech standardnich vztahti mezi aplikacnimi behavioralnimi
elementy, podporovat je, byt podporovana a interagovat mezi nimi pomoci vazby Triggering.
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Elementy v Application Layer — Function #1

Typ: Internal Behavior

[

Application
Function

Definice:
Aplikacni funkce (Application Function) reprezentuje automatické chovani (¢innost), které mtize byt
provadéno nekterou aplikacéni komponentou (Application Component).

Definice :

Application Function popisuje interni chovani néjaké aplikacni komponenty. Pokud je toto chovani
vystaveno (exposed) do okolniho prosttedi, je tak ucinéno prostfednictvim jedné ¢i vice aplikacnich sluzeb
(Application Service).

Application Function abstrahuje od implementace (to je provadéno pomoci UML modeltt), popisuje pouze
nezbytné chovani.

Application Function muiZe realizovat jednu ¢i vice aplikacnich sluZeb.

Application Function muiZe byt podporovana (vazba Serving) aplika¢nimi sluZzbami (Application Services)
jinych Application Function.

Application Function mtize pfistupovat k datovym objektiim.

Aplika¢ni komponenta mtiZe byt pfifazena (vazba Assignment) aplika¢ni funkci (Application Function),
pak to znamena, Ze aplikacni komponenta vykonava ¢innosti (behavior) popsané v Application Function.
V ndzvu Application Function by mélo byt sloveso a ndzev by mél popisovat jeji ¢cinnost.
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Elementy v Application Layer — Service #1

Typ: External Behavior ication S foplcation SENE

Definice:
Aplikacni sluzba (Application Service) predstavuje explicitné definované chovani (na aplikac¢ni tirovni), které
je vystaveno do infrastruktury.

Definice :

* Application Service vystavuje funkcionalitu komponent do prostfedi. Tato funkcionalita je dostupna
prostfednictvim jednoho ¢i vice Application Interface (vazbou Assignment) a jeden Application Interface
miize zpristupnovat vice Application Service.

» Application Service je realizovana jednou ¢i vice aplikacnich funkci (pfifazenych k aplikacnim
komponentam).

* Application Service mtiZe vytvaret, Cist, editovat a mazat datové objekty (Data Object).

* Application Service by méla mit smysl z pohledu okolniho prostfedi a méla by poskytovat ucelenou a
pouzitelnou sluzbu svym uzivateltim.

* Application Service muiZe byt chdpdana jako konkrétni API z pohledu integrac¢ni architektury.

» Aplikacni sluzbé (Application Service) muiZe byt pfifazena Value (viz dalsi vyklad).

* Application Service muiZze podporovat (pomoci Serving smérem od Application Service) aplikacni funkce,
sluzby a behavioralni elementy z business vrstvy (business funkce, procesy, interakce, eventy).

» Nazev Application Service by mél obsahovat sloveso a popisovat konkrétni ¢innost. V AJ se doporucuje
pouzit pfimo slovo service.
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Elementy v Application Layer — Process #1

Typ: Internal Behavior - ol
pplication Process
Application
Process

Definice:
Aplikacni proces (Application Process) reprezentuje sekvenci akci (¢i chovani — Behavior) na aplikac¢ni tirovni,
které musi byt splnény pro dosazeni pozadovaného vystupu.

Definice :

Application Process popisuje interni chovani aplika¢ni komponenty, které je potrebné pro realizaci jedné
¢i vice aplikac¢nich sluzeb (Application Service).

Application Process je sekvence akci vykonavanych aplikacni komponentou v daném poradi.
Application Process muiZe spoustét a byt spoustén jinymi Application Process a dalSimi aplika¢nimi
behavioralnimi elementy (Application event, function, Interaction) pomoci vazby Triggering.
Application Process muze pristupovat k datovym objektam (vytvaret, ¢ist, ménit a mazat).

Aplikacni komponenta muiZe byt prifazena (Assignment) k Application Process, coZ znamena, Ze tato
komponenta dany proces provadi.

Application Process je z pohledu okolniho prostfedi blackbox, proto internal behavior.

Application Process mtiZe realizovat jednu ¢i vice aplikac¢nich sluzeb.

Application Process mtiZe byt podporovan (vazba Serving) aplika¢nimi sluzbami.

Application Process by mél obsahovat v nazvu sloveso a popisovat ticel procesu (Update Customer Data).
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Elementy v App. Layer — Event #1

. D Application Even
Typ: BEhaVIOr Application Event

Definice:
Application Event je aplikacni chovani, které pfedstavuje zménu stavu.

Definice :

* Narozdil od aplikac¢nich procesti, funkci a interakci, Application Event nema trvani — je okamZzity
(nicméné, mize mit casovy udaj, kdy je event spoustén — pfesny cas, datum nebo interval, den v tydnu ¢i
mésici, opakovani). PouZzitelné tfeba pro ,,daily jobs” apod.

» Application Process (a dalsi aplikacni elementy chovani — Application Function, Interaction) mohou byt
spoustény a prerusovany elementem Application Event.

* Application Event mtize nastat mimo organizaci (tfeba externi aplikaci) nebo muize byt vyvoldna
aplikacnim procesem (funkci, interakci...).

* Application Event mtize byt sloZen z vice Application Event (uddlosti) pomoci vazby agregace nebo
kompozice.

*  Vnazvu by méla byt ¢innost v dokonavém tvaru (Zadost pfijata).
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Elementy v App. Layer — Data Object #1

Typ: Passive Structure

Data Object

Definice:
Data Object reprezentuje strukturovana data pro automatické zpracovani.

Definice :

« Data Object reprezentuje data, informace ¢i hmotné pfedmeéty s jasnym vyznamem i pro business, tedy
nejen na aplikac¢ni irovni. Pfikladem mtize byt zdznam o zakaznikovi, databaze zakaznikt apod.

« Data Object jsou pasivni, nemohou tedy spoustet (Trigger) aplikacni procesy, funkce apod.

» Data Object odpovidaji nejlépe tfidam v jazyce UML (bez operaci a atributi), pouze ve vyjimecnych
pripadech jsou obdobou instanci.

« K Data Object mohou pristupovat aplikacni behavioralni elementy — Application Function, Process,
Interaction, Service, Event. Pfistupem se rozumi jejich vytvareni, ¢teni, editace a ruseni.

+ Data Object mohou byt sklddany z jinych Data Object pomoci agregaci nebo kompozic, mohou mezi sebou
byt navazany pomoci asociaci nebo mohou byt specializovany (pomoci vazby specializace —
Specialization.)

+ Data Object mohou realizovat business objekty (a elementy z nich specializované).

+ Data Object mohou byt realizovany technologickymi objekty a artefakty (Technology Object a Artifact na
Technology Layer).

* Jméno Data Object by mélo obsahovat podstatné jméno.

102
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Elementy v Technology Layer — prehled #1

Element

Definice

IMPORTANT

A node represents a computational or physical resource that hosts, manipulates,

J ) : ) . Active
s or interacts with other computational or physical resources.
Node structure
4 N | A device is a physical IT resource upon which system software and artifacts may .
&) . Active
= Dev i be stored or deployed for execution.
Device E structure
0 _Q A technology interface represents a point of access where technology services Active
Techaom! offered by a node can be accessed.
Interface Technology Interface structure
H ... | Acommunication network represents a set of structures and behaviors that Active
Communication | €=————=> | connects computer systems or other electronic devices for transmission, routing,
Network and reception of data or data-based communications such as voice and video. structure
P A path represents a link between two or more nodes, through which these nodes Active
oatn | <€--"=---2| can exchange data or material.
structure
@ A technology collaboration represents an aggregate of two or more nodes that Active
Technol @D work together to perform collective technology behavior.
Collaboration Technology Collaboration StruCture
O System software represents software that provides or contributes to an Active
5ystem Software O environment for storing, executing, and using software or data deployed within
System it structure
Software )
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Elementy v Technology Layer — prehled #2

Element

Definice

IMPORTANT

( [ A technology function represents a collection of technology behavior that can be
Technology Internal
Technis Function performed by a node. Behavi
\__Function / enavior
4 S A technology service represents an explicitly defined exposed technolo
i = (Technology) behavior &Y p p y P &Y External
echnology Servi . .
\___Service /J i Behavior
4 D) A technology interaction represents a unit of collective technology behavior InternalBehavi
Technoloy performed by (a collaboration of) two or more nodes.
r
\—Interaction / Technology Interaction ©
s A technology process represents a sequence of technology behaviors that InternalBehavi
T8 Technology Process y  achieves a specific outcome.
2 or
\___Process /
4 D: : A technology event is a technology behavior element that denotes a state
rechnolon S Technology Even Change. BehaVior
A technology object represents a passive element that is used or produced by Passive
technology behavior.
Technology Object structure
B I\ | An artifact represents a piece of data that is used or produced in a software Passive
A Artifact development process, or by deployment and operation of an IT system. structure
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Elementy v Tech. Layer — Node #1

1.5
Typ: Active Structure " Node

Definice:
Technology Node reprezentuje informacni, vypocetni ¢i fyzicky zdroj, ktery je schopen hostovat, manipulovat
nebo jinak interagovat s jinymi informacnimi, vypocetnimi ¢i fyzickymi zdroji.

Definice :

Node predstavuje abstraktni entitu, kterd mtize obsahovat hardware (Device), systémovy software
(Systém Software), artefakty a miZe mit urcité chovani a mohou spousteét a manipulovat s
technologickymi artefakty (Technology Artifact) nebo s materialem (Material z Physical Layer — bude
popsano dale).

Node se daji agregovat pomoci agregace nebo kompozice.

Node mitiZe reprezentovat napfiklad aplikacni nebo databazovy server (¢i jinou aplikaéni platformu) nebo
celé prostredi (z pohledu fyzické architektury).

Node z pohledu TOGAF: Soubor hardwarovych a softwarovych komponent, které poskytuji sluzby pro
podporu aplikaci.

Nody mohou byt navzdjem propojené pomoci vazby Path. Jedna se o abstraktni spojeni (fyzické probiha
na urovni HW a pouziva se k tomu element / vazba Communication Network).

Artefakty mohou byt modelovany pfimo do Node nebo pfifazeny pomoci Assignment.

Nazev Node by mél obsahovat podstatné jméno.
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Elementy v Tech. Layer — Device #1
Typ: Active Structure Deviceg |

Definice:
Device (zafizeni ¢i hardware) reprezentuje fyzicky IT zdroj, ktery je schopny spoustét a uchovavat (store)
systémovy software (System Software) ¢i technologické artefakty (které reprezentuji aplikacni software).

Definice :

* Device je specializaci Node a reprezentuje fyzicky hardware.

* Device se daji navzajem agregovat pomoci agregace nebo kompozice.

* Device miize reprezentovat PC, mainframe, tablet, tiskdrnu, scanner nebo tfeba HW firewall.

* Device miiZe byt propojeno pomoci siti (Communication Network).

* Device byva soucasti node (bud modelovan pfimo do Node, nebo napojen na néj pomoci kompozice ¢i
agregace).

* Doporucuje se pouzivat rtizné ikonky pro zndzornéni typu device — rozliSeni mainframe od PC ¢i telefonu.
Pozndamka: toto doporuceni neni prilis casté a je to velmi uzitecné.

* Device miize byt prifazeno (pomoci vazby Assigned) k artefaktim (Technology Artifact) nebo
systémovému software (System Software) pro zndzornéni, Ze jsou tyto prvky nasazeny (deployed) na
tomto zarizeni (Device).

* Nazev Device by mél obsahovat podstatné jméno a meél by se odkazovat na prislusny HW (napft. Dell
PowerEdge M610 Blade).
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Elementy v Tech. Layer — System Software #1

Typ: Active Structure L stoll Soﬂg O |
soare
Definice:
System Software reprezentuje software, které poskytuji prostredi
(nebo jej spoluvytvareji) pro ukladani, spousténi a pouzivani =
aplikacniho software nebo dat. 0 @)
Status Monitoring oS win Server 201282
Definice : .
« System Software je specializaci Node a je pouZivan pro \
modelovani softwarového prostredi, ve kterém mohou byt f
spoustény artefakty. N O
« System Software se daji agregovat pomoci agregace nebo e NS ¢ e
kompozice.
» System Software mtiZe byt prifazen k jinému System | Y
Software. Y *
. Y . [ O
* System Software obvykle reprezentuje operacni systém, custom Informton SOLAWON | —
aplika¢ni kontejnery (JRE), databazovy engine, monitorovaci s
sw apod.
» System Software muiZe byt prifazen (Assignment) k artefaktu
pro znazornéni, Ze tento artefakt bézi v jeho prostredi.
* Device mtize byt pfifazeno k System Software pro znazornéni,
Ze tento software je na ném nasazen (a béZi v jeho prostredi).
* Nazev System Software by mélo byt podstatné jméno, které
vyjadrtuje jeho charakteristiku (napriklad MySQL 5.3).
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Elementy v Tech. Layer — Tech. Collaboration #1

Typ: Active Structure

Definice:

Technologicka kolaborace (Application Collaboration) agreguje dva nebo vice nodu
(Technology Node), které musi spolupracovat aby dosahly spolecného tcelu
(spole¢ného chovani — behavior).

Definice :

Technology Collaboration definuje, které Node (uzle) musi spolupracovat, aby
splnily definovany ukol. Tato spoluprace je modelovana pomoci technologické
interakce (Technology Interaction), na niz je Technology Collaboration navazana
pomoci vazby Assignment. MiiZe byt navazana i na jiné behavioralni elementy z
Technology Layer (Technology process, function...).

Technology Collaboration typicky modeluje docasnou nebo i jen logickou
spolupraci vice Node. Neexistuje tedy v aplikacni architektufe jako samostatny
Node.

Technology Collaboration mtize, podobné jako Node, podporovat (Serving po
sméru Sipky) elementy (zpravidla Behavior) na Application Layer.

Technology Collaboration je specializaci Node.

Technology Collaboration mtiZze byt podporovana (stejné jako Node)
technologickym rozhranim (Technology Node).

Technology Collaboration by méla mit v ndzvu podstatné jméno a nazev by mél
vyjadfovat tcel kolaborace.

Catabasze Server

€))

Technology
Collaboration

APROS Application

Platiorm

ap

oy

Technology Collaboration

OJ

Application Server
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Elementy v Tech. Layer — Technology Interface #1

9 -O
Typ: Active Structure Technology

Interface Technology Interface

Definice:

Technologické rozhrani (Technology Interface) reprezentuje ptistupovy
bod, kde je technologicka sluzba (Technology Service) nabizena
Technology Node dostupna.

Definice :

* Technology Interface (technologické rozhrani) specifikuje, jakym
zpusobem je Technology Service dostupna jinym technologickym
uzltim (Technology Nodes).

* Technology Interface vystavuje technologickou sluzbu do okolniho
prostredi.

* Jeden Technology Interface muze vystavovat vice technologickych
sluzeb (Technology Service) a jedna aplikacni sluzba mtize byt
vystavena pomoci vice technologickych rozhrani.

* Technology Interface mtize byt agregovan do Node pomoci vazby
Composition — to znamena, Ze prostfednictvim tohoto interface jsou oty
dostupné vSechny technologické sluzby (Technology Service) a toto |
aplika¢ni rozhrani mtize podporovat ostatni Technology Node v
(pomoci vazby Serving pfimo navazat na Node po sméru Sipky). ot e

« Technology Interface specifikuje komunikac¢ni protokoly, datové ol
formaty, pre-condition, post-condition apod.

* Nazev Technology Interface by mel obsahovat podstatné jméno.

- -0
Store Customer Data DB Remaote Chent

Database Server

MS S0L Server 2010
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Elementy v Tech. Layer — Path #1

Typ: Active Structure Path

Definice:
Path reprezentuje spojeni (na logické trovni) dvou a vice Nodes, skrze které si tyto Nodes mohou vyménovat
data nebo material (Material).

Definice :

+ Path se pouziva pro modelovani logické komunikace (nebo distribuce) mezi uzly (Technology Node). Tato
logicka komunikace je na fyzické tirovni realizovana pomoci jedné ¢i vice siti (Communication Network).
Parametry Path (bandwidth, latence apod.) jsou zpravidla agregovany z téchto siti.

+ Path propojuje dva a vice Node. . Mg

* Path mtiZze byt realizovan jednou ¢i vice sitémi (Communication Network). i
« Path mtze agregovat Nody.

O O O L n

Backup DB Server AFRCS Platform Data Distribution CRM Platform

(@]

{05 Win Senves J012R2

Nagios AZent

Archive Log Data i
- - - it > JA\
i
|
|
|

i
I
|
I
I :
0] ®) 0 a i
DB Services Ms oL sever 2010 | o g = Ptz st Intranet BB LAK DB LAN
Blade q
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Elementy v Tech. Layer — Communication Network #1

ommunication D
Typ: Active Structure ) t

Network

Definice:

Communication Network reprezentuje soubor technickych prostredkt a jejich chovani, které je potfeba k
propojeni pocitact, pocitacovych systémti ¢i jinych elektronickych zafizeni. Toto propojeni je schopné
odesilat, routovat a pfijimat data nebo jinou komunikaci zaloZenou na datech, jako je naptiklad hlas ¢i video.

Definice :
+ Communication Network propojuje dvé a vice zafizeni. Nejjednodussi varianta takové komunikace je

vvvvv

linek a dodatecnych sitovych zafizeni (router, firewall, switche apod.).
+ Communication Network se muze sestavat ze subsiti (Communication Network ).
Communication Network mtiZe (ve formé elementu) agregovat zatrizeni (Devices), systémovy software
(Systém Software), napriklad firewally, routery, switche.

OJ O

Backup DB Server

o]

[0S Win Server 2012R2|

L]

] )i =]

PowerEdZe ME10| Intranet DE LAN el PowerEdze MELO|
lade Blade

o
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Elementy v Tech. Layer — Communication Network #2

<D
Management ) Data
Intarface Replication
‘ Path
........................................... @i s
Blade
L LT Management = )
Interface
M O Data ¢ Wide Area
Arageman Caribor Data Center Network
Inkerface Network Switch
]
Blade
System 1
@
Quotation Virtual Host Purchase Virtual Host
Open Source o o Proprietary o
Operating o @ Hypervisor B——( W Operating
System System
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Elementy v Technology Layer — Technology Function #1

. . Q Technology
Typ: Internal Behavior Techoly it
Function

Definice:
Techologicka funkce (Technology Function) reprezentuje automatické chovani (¢innost), které mtze byt
provadéna nékterym (Technology) Node.

Definice :

+ Technology Function popisuje interni chovani konkrétniho Node (a jeho specializaci, tedy napriklad
Device nebo System Software). Pokud je toto chovani vystaveno (exposed) do okolniho prostfedi, je tak
ucinéno prostfednictvim jedné ¢i vice technologickych sluzeb (Technology Service).

+ Technology Function abstrahuje od implementace (to je provadéno pomoci UML modelt1), popisuje pouze
nezbytné chovani.

* Technology Function mtiZe realizovat jednu ¢i vice technologickych sluzeb.

* Technology Function mtiZe byt podporovana (vazba Serving) technologickymi sluzbami (Technology
Services) jinych Technology Function.

* Technology Function mtiZze pfistupovat k technologickym objektiim (Technology Object) a artefaktiim.

* Node miize byt pfifazen (vazba Assignment) technologické funkci (Technology Function), pak to
znamena, Ze navazany Node vykonava c¢innosti (behavior) popsané v Technology Function.

* Vnazvu Technology Function by mélo byt sloveso a ndzev by mél popisovat jeji ¢cinnost.
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Elementy v Technology Layer — Technology Function #2

Database Server

: 2
Nagios Agent e 5 Status Monitoring J"‘- [0S Wi Server 2012
LA |
| N
[ o
DB Servites ME SOL Senver 2010 i PowesEdge ME1D
Blzds

jCustomer Information S0k Alwayson
DE Instance

119




Elementy v Technology Layer — Technology Process #1

Typ: Internal Behavior Technology | | TECT o8 Process)
Process

Definice:
Technologicky proces (Technology Process) reprezentuje sekvenci akci (¢i chovani — Behavior) na
technologickeé vrstvé (Technology Layer), které musi byt splnény pro dosazeni poZzadovaného vystupu.

Definice :

« Technology Process popisuje interni chovani konkrétniho Node (a jeho specializacim — Device, Systém
Software...), které je potfebné pro realizaci jedné ¢i vice technologickych sluZeb (Technology Service).

» Technology Process je sekvence akci vykonavanych Node v daném poradi.

* Technology Process muiZe spoustét a byt spoustén jinymi Technology Process a dalSimi technologickymi
behavioralnimi elementy (Technology event, function, interaction) pomoci vazby Triggering.

* Technology Process mtize pristupovat k technologickym objekttim a artefaktiim (vytvaret, ¢ist, ménit a
mazat).

* Node (a jeho specializace — Device, Systém Software...) muZe byt prifazen (Assignment) k Technology
Process, coz znamena, Ze tento Node dany proces provadi.

+ Technology Process je z pohledu okolniho prostfedi blackbox, proto internal behavior.

» Technology Process muiZe realizovat jednu ¢i vice aplikacnich sluzeb.

* Technology Process muiZe byt podporovan (vazba Serving) aplika¢nimi sluzZbami.

* Technology Process by mél obsahovat v ndzvu sloveso a popisovat ti€el procesu (Replicate Database).
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Elementy v Technology Layer — Technology Process #2
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Elementy v Technology Layer — Technology Interaction #1

@
Typ: Internal Behavior
Interaction

Technology Interaction

Definice:
Technologicka interakce (Technology Interaction) reprezentuje konkrétni spole¢né chovani provadéné
kolaboraci (Technology Collaboration) jednoho ¢i vice uzla (Node).

Definice :

Technology Interaction popisuje spole¢né chovani technologickych uzla (Node), sdruzenych v
technologické kolaboraci (Technology Collaboration). Interakce popisuje toto chovani minimalné do té
miry detailu, kterd je potfeba pro realizaci technologické sluzby (Technology Service). Kolaborace je na
technologickou interakci navdzana pres vazbu Assignment.

Pro vétsi tiroven detailu 1ze Technology Interaction popsat pomoci UML, napriklad sekvenénimi
diagramy:.

Technology Interaction mtize realizovat technologickou sluZzbu (Technology Service).

Technologickeé sluzby (Technology Service) mohou podporovat Technology Interaction (vazba Serving po
sméru Sipky k Technology Interaction).

Technology Interaction muZe pfistupovat k technologickym objektiim (Technology Object) a artefakttim.
Nazev Technology Interaction by mél obsahovat sloveso a jasné vyjadfovat tcel interakce, napriklad
Update Customer Data.

Technology Interaction mtiZe vstupovat do vSech standardnich vztahti mezi technologickymi
behavioralnimi elementy, podporovat je, byt podporovana a interagovat mezi nimi pomoci vazby
Triggering.
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Elementy v Technology Layer — Technology Interaction #2
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Elementy v Technology Layer — Technology Event #1

L)
Technology Even
Typ: Behavior echnology Even

Definice:
Technology Event je aplikacni chovani, které predstavuje
zménu stavu.

Definice :
* Na rozdil od technologickych procest, funkci a interakdi, W
Technology Event nema trvani —je okamzity (nicméné, D
o v , 00 , . . v,V v ;v Customer Information 500 AhwaysOn
muZe mit casovy udaj, kdy je event spoustén — presny cas, 0B mstance
datum nebo interval, den v tydnu ¢i mésici, opakovanti).

Pouzitelné tfeba pro automatizované replikace dat apod.
+ Technology Process (a dalsi technologické elementy
. . . , » =)
chovani — Technology Function, Interaction) mohou byt PR st
spoustény a prerusovany elementem Technology Event. ™
* Technology Event mtize nastat mimo organizaci (tfeba
externi udalosti) nebo miize byt vyvoldna technologickym
procesem (funkci, interakci, ale tfeba i jinym zafizenim -
Device).
+ Technology Event mtize byt sloZen z vice Technology
Event (uddlosti) pomoci vazby agregace nebo kompozice.
* Vndzvu by méla byt ¢cinnost v dokonavém tvaru (data
prijata).

-

Repficate Detabaze Data Direct DB interface
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Elementy v Technology Layer — Technology Service #1

-
. hnol
Typ: External Behavior [ Technology J Te;?v‘?;gD

Service

Definice:
Technologicka sluzba (Technology Service) predstavuje explicitné definované chovani (na technologické
urovni), které je vystaveno do infrastruktury.

Definice :

* Technology Service vystavuje funkcionalitu uzli (Node) a jeho specializaci (Device, System software,
Collaboration) do prostredi. Tato funkcionalita je dostupna prostfednictvim jednoho ci vice Technology
Interface (vazbou Assignment) a jeden Technology Interface mtiZze zpristupriovat vice Technology Service.

+ Technology Service je realizovana jednou ¢i vice technologickych funkci ¢i jinym technologickym
behavioralnim elementem.

* Technology Service muze vytvaret, ¢ist, editovat a mazat technologicke objekty (Technology Object) a
artefakty.

* Technology Service by méla mit smysl z pohledu okolniho prostredi a méla by poskytovat ucelenou a
pouzitelnou sluzbu svym uZzivateltim.

» Technology Service miize podporovat (pomoci Serving smérem od Technology Service) technologické
funkce, sluzby a behavioralni elementy z aplikacni vrstvy (aplikaéni funkce, procesy, interakce, eventy).

* Nazev Technology Service by mél obsahovat sloveso a popisovat konkrétni ¢innost. V AJ se doporucuje
pouzit pfimo slovo service.
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Elementy v Technology Layer — Technology Service #2
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Elementy v Technology. Layer — Technology Object #1

Typ: Passive Structure Technology Object

Definice:
Technology Object reprezentuje pasivni element, ktery je vytvaren ¢i zpracovavan behavioralnimi
technologickymi elementy.

Definice :

+ Technology Object reprezentuje fyzicke objekty (datové soubory apod.), se kterymi se manipuluje v ramci
infrastruktury spolecnosti..

+ Technology Object jsou pasivni, nemohou tedy spoustét (Trigger) technologické procesy, funkce apod.

+ Technology Object odpovidaji nejlépe tfidam v jazyce UML (bez operaci a atributi), pouze ve vyjimecnych
pripadech jsou obdobou instanci.

* K Technology Object mohou pristupovat technologické behaviordlni elementy — Technology Function,
Process, Interaction, Service, Event. Pfistupem se rozumi jejich vytvareni, ¢teni, editace a ruseni.

* Technology Object mohou byt skladany z jinych Technology Object pomoci agregaci nebo kompozic,
mohou mezi sebou byt navazany pomoci asociaci nebo mohou byt specializovany (pomoci vazby
specializace — Specialization.)

* Technology Object mohou realizovat datové objekty (Application Data Object) na aplikacni vrstvé (a
elementy z nich specializované).

+ Technology Object mtize byt realizovan artefaktem (Artifact) nebo materidlem (Material).

¢ Jméno Technology Object by mélo obsahovat podstatné jméno.
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Elementy v Technology. Layer — Technology Object #2
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Elementy v Technology. Layer — Technology Artifact #1

Typ: Passive Structure Atifact Artifact

0 AN

Definice:
Artifact reprezentuje mnozinu (¢i kousek) dat, které jsou vyuzivdna nebo produkovana v procesu vyvoje software ¢i nasazenim
(deployment) a ¢innosti IT systému.

Definice :

Artifact reprezentuje hmatatelny element v IT svété (fyzicky soubor napitiklad).

Artifact je specializaci Technology Object.

Artifact se typicky pouziva pro modelovani konkrétnich vystupt, jako jsou zdrojové kody, spustitelné soubory a scripty,
databazové tabulky, zpravy, dokumenty, specifikace nebo tfeba soubory s modely.

Instance artefaktu (Artifact) miZze byt nasazena (deploy) na Node — pozor, nasazuje se instance, nikoliv tfida).

Artifact mtize byt pouzit jako fyzicka reprezentace datového objektu z aplikac¢ni vrstvy a tedy Data Object mtiZe byt
realizovan jednim ¢i vice artefaktem (Artifact)..

Aplikacni komponenta miize byt realizovadna jednim ¢i vice artefaktem (Artifact).

Systémovy software (Technology System Software) muZe byt realizovan jednim ¢i vice artefaktem (Artifact).

Node mtiZe byt pfifazen (vazbou Assignment) k artefaktu pro zndzornéni, Ze je tento na ném nasazen (deployed).
Typicky se Artifact pouziva pro modelovani spustitelného kodu nebo dat. Doporuceni Open Group: O tyto elementy
specializované z Artifactu, by mohla byt rozsitena struktura ArchiMate. (pozn. Proc¢ to neudélaji pfimo? Mozna v dalsi
verzi).

Artifact mohou byt skladany z jinych Artifact pomoci agregaci nebo kompozic, mohou mezi sebou byt navazany pomoci
asociaci nebo mohou byt specializovany (pomoci vazby specializace — Specialization).

Nazev artefaktu (Artifact) by mél byt ndzev souboru, ktery reprezentuje (naptiklad EA.exe).
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Elementy v Technology. Layer — Technology Artifact #2
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Elementy v Physical Extension — prehled #1 eThw

Element Definice Aspekt
™ A facility represents a physical structure or environment. Active
Facllity structure
3 Equipment represents one or more physical machines, tools, or instruments that Active
@) can create, use, store, move, or transform materials.
Equipment structure
= A distribution network represents a physical network used to transport Active
Distribution | S5 | materials or energy.
Nerwiey structure
o Material represents tangible physical matter or physical elements. Passive
Material structure
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Elementy v Physical Extension — Equipment #1

Typ: Active Structure o°

Equipment

Definice:
Equipment reprezentuje jeden ¢i vice fyzicky ndstroj, stroj ¢i zafizeni, které mtize vytvaret, pouzivat, ukladat, pfesouvat nebo
meénit material (Material).

Definice :

*  Equipment dokaZe manipulovat s pfedméty ve fyzické realité.

*  Equipment je specializaci Node z technologické vrstvy. Je tedy mozné modelovat Node, které kombinuji IT infrastrukturu
(Device, System Software) a fyzickou infrastrukturu (Equipment), napiiklad CT scanner ¢i rentgen v nemocnici, elektrdrnu s
ovladdacimi systémy a podobné.

*  Equipment mtzZe pfistupovat (vytvaret, ménit, pouzivat, ukladat, pfesouvat) Material (ktery je specializaci Technology
Object.

*  Equipment mtiZze podporovat (pomoci vazby Serving) jiny Equipment a rovnéz jakékoliv aktivni struktury z jakékoliv
vrstvy, tedy napriklad Business Actor, Role, Application Component, Node).

*  Equipment miize byt pfifazen (Assignation — Sipkou k Equipment) kterémukoliv aktivnimu elementu z jakékoliv vrstvy a
naopak, naptiklad System Software miize byt (Sipkou k System Software) prifazen k Equipment pro znazornéni, Ze
Equipment mtiZe mit néjaky operacni systém apod.

*  Equipment miiZe byt sloZen z jinych Equipment pomoci Aggregation nebo Composition.

*  Equipment mtzZe byt pfifazen (Sipkou k Equipment) k Facility pro zndzornéni, Ze je tam instalovan nebo pouzivan.

*  Equipment mtzZe byt agregovan do Location.

*  Equipment by mél mit v ndzvu podstatné jméno (Hammer, Car, Crane).

| Construction i

V

'_
I
I
i
1
Constrsction Site,
{}—i Heapofsand  fe=- - -
1
1
I
I
:
I
[

- x

whorker Phy=ical Perzon
-9
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Elementy v Physical Extension — Facility #1

Typ: Active Structure by |

Facility

Definice:
Facility reprezentuje fyzickou strukturu nebo prostfedi.

Definice :

»  Facility je specializaci Node z technologickeé vrstvy. Reprezentuje fyzicky zdroj, ktery je schopen vyuZzivat Equipment
(skladovat, pouzivat, namontovat na apod.).

*  Typicky se pouZzivaji na modelovani tovaren, vyrobnich hal, skladi, budov ¢i venkovnich konstrukci (které hraji néjakou
dtileZitou roli pro procesy organizace — naptiklad pro vyrobu, nebo distribuci).

»  Priklady: tovarna, laboratoft, sklad, prodejna, jeskyné nebo kosmicka lod..

*  Facility mohou byt navzajem propojeny pomoci vazby (nebo elementu) Distribution Network.

*  Facility maze byt sloZen z jinych Facility pomoci Aggregation nebo Composition.

*  Equipment mtzZe byt pfifazen (Sipkou k Equipment) k Facility pro zndzornéni, Ze je tam instalovan nebo pouzivan.

*  Facility mtZe podporovat (pomoci vazby Serving) jiny Facility a rovnéZ jakékoliv aktivni struktury z jakékoliv vrstvy, tedy
naptiklad Business Actor, Role, Application Component, Node).

*  Facility mtzZe byt agregovan do Location.

*  Facility by mél mit v ndzvu podstatné jméno odkazujici se na typ Facility (Ostravsko — Karvinsky uhelny dtil Vitéz).
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Elementy v Physical Extension — Distribution Network #1

Typ: Active Structure / Realizace vazby Path =y
E Distribution Netwark -.:._
Distribution =
Definice: Network

Distribution Network reprezentuje fyzickou dopravni sit, pomoci niz 1ze pfepravovat material (Material) nebo energii.

Definice :

*  Distribution Network je realizaci logickych cest (Path) mezi Node.

*  Distribution Network mtiZze byt slozen z jinych Distribution Network (subnetworks) pomoci Aggregation nebo
Composition.

»  Distribution Network propojuje dva, nebo vice Node (a jejich specializaci, napfiklad Facility).

»  Distribution Network mtiZe realizovat jedno nebo vice logickych propojeni (Path).

*  Distribution Network mtiZe agregovat Facility a Equipment, napfiklad, Nadrazi a vlak mohou byt ¢astmi Distribution
Network s nazvem Zelezni¢ni spojenti. Je to obdoba Communication Network z Technology Layer.

*  Distribution Network by mél obsahovat podstatné jméno.

s N s
Rail Connection
Factory Warehouse

by

Rail Conmection
Factory { } Warshouze

=

by o

Raihway Station Train
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| a=s=croce AN

Elementy v Physical Extension — Material #1 -

Typ: Passive Structure Material

Definice:
Material reprezentuje hmatatelny fyzicky element.

Definice :

*  Material reprezentuje hmatatelnou podstatu elementti s takovymi atributy, jako je tfeba vaha, rozméry apod.

*  Material je typicky pouzivan pro modelovani materidld, fyzickych produktii nebo tfeba energetickych zdroji, jako je tfeba
palivo.

*  Material muiZe byt sloZen z jinych Material pomoci Aggregation nebo Composition.

*  Material by mél obsahovat podstatné jméno.

! Construction i

Y

I_
1
1
:
Construction Site, > :
1
1
1
1
1
|
1
L
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Elementy v Physical Extension — Example

¢
Intermodal
Freight
Manufacturi Ik:' ngrsgas L National IE‘:J Luca_l &
5 o Plant L Shipping Distribution Trucking
re- Center
Assembled
Circuit Board I_T
- v b
Vehicle &
Intexnal Assembly & Telematics ! =
Antenna | e LT i ; ¢ b Distribution
#2 Appliance Contor
D) |
Plastic Case
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ArchiMate

Elementy — Implementation & Migration
Extension
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| a=s=croce AN

Implementation & Migration Ext. - metamodel

IMPORTANT

Composite Element
(except Plateau)

A

Passive Structure

Element

[\

Behavior
Element

/A

Event

/A

[
Gap
S triggers/
triggers 2_J . . accesses flows to
Plateau with Deliverable Work “—
(__.I < package
i realizes realizes
_ triggers / triggers /
triggers flows to flows to
accesses
— Implementation )
. event
_.
triggers :
99 triggers /
flows to
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IMPORTANT

Elementy v Impl. & Migr. Extension — prehled #1

Element Definice
A work package represents a series of actions identified and designed to achieve
Work Package specific results within specified time and resource constraints. Behavior
e S An implementation event is a behavior element that denotes a state change
implemantai ? 'mp'eE’\*,‘:::am“) related to implementation or migration. Behavior
\ Event J
. A gap represents a statement of difference between two plateaus. Passive
N structure
\_/_\
A deliverable represents a precisely-defined outcome of a work package. Passive
Deliverable
structure
\_/_\
= A plateau represents a relatively stable state of the architecture that exists Passive
i during a limited period of time. ,
Plateau Composite
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Elementy v Implementation & Migration Extension — Work Package #1

Typ: Behavior
Work Package

Definice:
Work Package reprezentuje posloupnost akci, ktera je potfebnd pro dosazeni definovanych vysledkt béhem definovaného ¢asu
a za respektovani omezeni zdroji (Resource Constraints).

Definice :

»  Work Package je klicovy element chovani (Behavior) této extenze. Tento element definuje klicové parametry, jako jsou
zacatek a konce prace (implementace) a realizuje definovany soubor (set) cilti (Goal) a dodavek (Deliverable) ¢i vystupt.

*  Work Package miize byt vyuzit pro modelovani dil¢ich projektd (sub-projects) nebo kol uvnitt projektu, kompletnich
projekti, programui nebo projektovych portfolii).

*  Koncepcéné se Work Package podoba business procesim. MiiZe obsahovat sadu definovanych tkolti, zaméfenych na
dosaZeni definovaného vysledku. Nicméné, na rozdil od procest, které jsou principidlné opakovatelné (nejedna se o
instance) tak Work Package je unikatni a jednorazovy (tedy konkrétni projekt apod.). Nicméné, stale mize byt Work
Package definovan zptisobem - velmi podobnym definici procesu.

Mew Sooring System Project
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Elementy v Implementation & Migration Extension — Implementation Event #1

Typ: Behavior

Definice:

Implementation
Implementation Event
Event

Implementation Event predstavuje element chovani (Behavior), ktery popisuje zménu stavu, vztaZzenou k implementaci a
migraci.

Definice :

Work Package muze byt spoustén nebo pierusovan udéalostmi Implementation Event. Work Package také mtiZe spoustét
udalosti (Implementation Event), které poté spousti jiné chovani (Behavior).
Implementation Event nemad, na rozdil od Work Package dobu trvani, je okamzity (respektive, v okamziku, kdy Event
nastane, udalost jiz probéhla).
Implementation Event mtiZe mit casovy udaj, kdy je event spoustén — pfesny c¢as, datum nebo interval, den v tydnu ¢i
mésici, opakovani). To miiZe byt uZitecné pfi modelovani projektového planu, milniki.
Implementation Event mtiZze byt vyvolan i dokoncenim prislusného Work Package (pomoci vazby Triggering).
Implementation Event mtize popisovat napiiklad zménu v zivotnim cyklu projektu nebo jeho vystupu (Deliverable).
Implementation Event miize pfistupovat (vytvaret, Cist, editovat a mazat) Deliverable. Tedy napfiklad, Implementation
Event , Release to production” muZe pfistupovat (vazba Access) k Deliverable , Final Build”, , Staging Environment” a
,Production Environment”.
Implementation Event miize byt sloZen z jinych Implementation Event (pomoci vazeb Aggregation a Composition).
Implementation Event mtiZze byt spoustén (Triggered) z Work Package, jiné Implementation Event nebo z Plateau.
Implementation Event mtiZze byt asociovan (Association) k jakémukoliv Core elementu (napriklad aplika¢ni komponent¢),
aby bylo mozno zaznamenat zménu jejiho stavu (Lifecycle).
Implementation Event by mélo obsahovat dokonavé sloveso a co nejlépe popisovat stav: Projekt byl iniciovan, systém byl
dodan, systém byl vyfazen, systém by nasazen do produkcniho prostredi.

' ™

New Scoring System Project

D

Project Initiated Prepare project Prepare Project Project Project Deployment Project Delivered
charter Analysis Implementation Implementation
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Elementy v Implementation & Migration Extension — Deliverable #1

Typ: Passive Structure

Definice:
Deliverable reprezentuje presné definovany vystup Work Package.

Definice :

»  Work Package produkuje Deliverable.

*  Deliverable muiZe byt jakykoliv vystup — reporty, dokumenty, sluzby, software, fyzicky produkt, organizacni zména
spolecnosti nebo ¢ast implementace informacni architektury.

*  Deliverable casto byva predmétem kontraktu nebo byva formalné revidovana, potvrzovana a podepisovana stakeholdery
(tak jak to, napriklad, definuje TOGAF).

*  Element Deliverable mtize byt realizovan (vazba Realization) elementem Work Package.

MEW SC0rng System Trained RISK Team
[&pphcation)

Mew Scoring System Project
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Elementy v Implementation & Migration Extension — Plateau #1

Typ: Composite = |

Plateau

Definice:
Plateau reprezentuje relativné stabilni stav informacni architektury (¢i jeji ¢asti), ktera existuje po vymezeny casovy usek.

Definice :

* Jeden z dulezZitych principti TOGAFu je to, Ze rtizné architektury (business, datova, aplikacni) jsou popsany v raznych
casovych okamzicich. V kazdé fazi B, C a D ADM cyklu je naptiklad zakreslen vychozi stav prislusné architektury a rovnéz
cilovy stav. Ve fazi E ADM cyklu (Oportunities and Solutions) jsou definovany takzvané pribézné (Transition) architektury,
které popisuji inkrementalni zmény mezi vychozi a cilovou architekturou.

*  Prabézné architektury jsou diilezité, aby ukazaly pfinos jednotlivych projekti (Work Package) a jejich pfidanou hodnotu
pro business.

*  Pro podporu tohoto principu je definovan pravé element Plateau.

*  Plateau predstavuje pravé jeden stav architektury (vychozi, pribézné nebo cilové) v case.

* Do Plateau se mohou agregovat Core elementy pro zndzornéni, Ze patfi do dané architektury.

*  Nazev Plateau by mél obsahovat podstatné jméno a popisovat stav architektury.

Didl Internet Banking| P Tuointernet P jew intemet
ystem [bassfine) Banking System in Banking System in
place place
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Elementy v Implementation & Migration Extension — GAP #1

Typ: Passive Structure Gap

Definice:
Gap reprezentuje rozdil mezi dvéma stavy architektury (Plateau).

Definice :

*  Gap element je asociovan (Association) se dvéma architekturami a reprezentuje rozdil mezi nimi.

*  Podle frameworku TOGAF je Gap velmi dtilezity vystup fazi B, C a D fazi ADM procesu a slouZi jako jeden ze vstupti pro
implementaci a migraci.

Did Intermet Banking] P o intemet P e intemer
system [bazaing| Banking System in Banking System in
place place

NN/

We are snabizto

satizfied mors
demanding chent
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Elementy v Implementation & Migration Extension — Example #1

= Strategic = Application = Next-Generation =
Baseline " Plan —* Services Layer ¥ Services
Complete In Place In Place

Knowledge Of Programmatic Consumer Internet = :
How To Address :
Customer Needs .

Sl T ek el

Internet Access To And Mobile Access
To Insurance

Services

Core Sysiems And
Data

Business Plan Architecture Rufadmap Services Business
platform Services

P

Program Architecture ‘1 i Application Services
Approved And Planning J Layer Development

Next Generation Services Program

Business Services ; Program
Development > Completed
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ArchiMate

Elementy — Strategy Extension
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Strategv Extension - metamodel IMPORTANT

Behavior Structure
Element Element

triggers / triggers /

flows to / flows to / A

serves serves
Course of Action [¢ SEINVES Strategy Behavior| assigned to Resource
Element <
realizes

7

[ ]

Value Stream Capability
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| a=v=ocoicce N S

El ty ve Strategy Extension — pfehled #1 "™
Element Definice Aspekt
( ©) A course of action is an approach or plan for configuring some capabilities and
course T resources of the enterprise, undertaken to achieve a goal. Behavior
N
/? A capability represents an ability that an active structure element, such as an
 siness oAl organization, person, or system, possesses. Behavior
N
b A resqurcg represents an asset owned or controlled by an individual or Passive
Resount® organization.
structure

i \ | A value stream represents a sequence of activities that create an overall result for
. “e==m Ol a customer, stakeholder, or end user. Behavior
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Elementy v Strategy Extension — Course Of Action #1

Typ: Behavior

Definice:
Course Of Action je reprezentace konkrétniho pristupu ¢i planu pro konfiguraci (¢i vyuziti) nékterych
Business Capability a Resource (zdrojit) organizace (i fyzické osoby), pro dosaZeni stanoveného cile.

Definice :

 Course Of Action pfestavuje rozhodnuti organizace (nebo fyzické osoby — souhrnné Enterprise), co se bude
délat.

 Course Of Action Ize kategorizovat na strategie a taktiky. Jakkoliv nelze presné rozlisit mezi témito dvéma,
da se fici, Ze strategie byvaji dlouhodobé a se Sirokym zdbérem, kdeZto taktiky spise kratkodobé a se
zUZenym zabérem.
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Elementy v Strategy Extension — Value Stream #1

Typ: Behavior

Definice:

Value Stream reprezentuje sekvenci aktivit, které je potfeba
vykonat, aby bylo dosaZeno pozadovaného vysledku ¢i
vystupu (smérem k zakaznikovi, stakeholderovi nebo
kone¢nému uZzivateli.

Definice :

* Value stream je typicky realizovan business procesem, ale
je mozné pouZit i jiné core elementy.

* Jeden Value stream mtize byt realizovan vice elementy
(napriklad procesy) a jeden proces (¢i jiny element) mtize
realizovat vice value stream elementd.

* Value stream mtzZe byt definovan na trovni celé
spolec¢nosti, nebo na tirovni oddéleni, tymt apod. a to
smérem k internim ¢i externim zakazniktm.

* Value stream se modeluje z pohledu cilového pfijemce —
stakeholdera, zakaznika apod.

* Value stream, oproti business procestim, se modeluje na
vy$ssi trovni a diva se na spolecnost z pohledu hodnot —
tedy, jaké aktivity musi byt vykondny, nikoliv jak jsou
vykonavany. Neobsahuje Zddné rozhodovani ¢i
alternativni toky ale popisuji dlileZitost aktivity a jeji
hodnotu.

* Nazev Value Stream by mél obsahovat sloveso.

Support Activities

)

Value Stream Value Stream

Firm Infrastructure Management, finance, legal, planning

Human Resource Professional development, employee relations, performance

Management appraisals, recruiting, competitive wages, training programs
TI:'.CTII':LQ:ZM Integrated supply chain system, real-time sales information
Bl corament Reattime Inyentory, Commurlcation with supplisrs,

Purchase supplies and materials

Outbound
Logistics

Inbound
Logistics

Marketing

and Sales Beeyice

Operations

-~ Order = Pricing
= Communicalion
= Promofion

= Prodilcts based
O COMmmiEnity,
needs

« Low prices

~
Primary Activities
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Elementy v Strategy Extension — Value Stream #2

Innovative Insurance Products Offered and Sold ts Perform According 2 ;
High Customer Satisfaction
Products to the Right Customers to Customer Expectations =

Acquire Insurgnce Product
Develop R | Market and L Polh'la]'lag;\d e Serve N\ ___\_ L cwaelmm.'
Products Sell Products :«?m Customers Offering

—_—
@ Product Management ) ( Marketing aB) @ Claim Management ) i Customer Care )
( Contract Lifecycle @ (
Product Definition Market Development e Customer Service
b Management b L )
; : Campaign ( Contract :@ a Service Channel «@
Product Engineering e
Management Administration Management
S 2 o s
- J . J
( . ) { Customer Relation r@
- Claim Settlement M t
Sales and Distribution r@ A J : /
# - — : c@ (" Customer Data @
Distribution Channel Claim Administration M t
" Management - J \_ 9 e
- g 3 Y
[ Sales Execution ﬂ
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Elementy v Strategy Extension — Business Capability #1

_ £
Typ: Behavior Business Capabili

Definice:
Business Capability (schopnost, kompetence) reprezentuje néjakou schopnost, kterou ma Active Structure Element, jako je tfeba
organizace, osoba nebo systém.

Definice :

* V businessu se casto stava, Ze vystupy (strategie a high-level cile) strategického planovani nejsou pfimo implementovatelné v
architektufe spolecnosti. Tyto dlouhodobé a obecné plany musi byt bliZe specifikovany az na troven, kdy z nich vyplyvaji
proveditelné akce a to v podobé¢, Ze s nimi mohou pracovat jak business manazefti tak Enterprise Architect.

* Business Capability mohou pomoci tento problém, s obecnosti strategickych planti, vyfesit a to tak, Ze se zaméfuji na business
vystupy. Na jednu stranu poskytuji pohled na aktudlni a také na cilové schopnosti (capability) organizace ve vztahu k jeji
strategii a okolnimu prostfedi. Na druhou stranu tim, Ze jsou Business Capability realizovany dalsimi elementy (lidskymi
zdroji, systémy, procesy apod.), mohou byt popsany, navrZeny a implementovany s pomoci pfistupli pouzivanych Enterprise
Architekty.

* Business Capability se mohou podporovat pomoci vazby Serving.

* Business Capability se popisuji obecnymi, vysokoturoviiovymi terminy, jako je napiiklad: Marketing, Customer Contact,
Telemarketing, Provide Loans a jsou typicky realizovany kombinaci lidskych zdroji, procesy a technickymi systémy.

* Business Capability se zpravidla realizuji pomoci core elementfi, jednim ¢i vice. Pro realizaci Business Capability pomoci vice
element(i, miizeme efektivné vyuzit Grouping.

* Business Capability jsou ¢asto vyuzivany pfi planovani, kdy potfebujeme zachytit jejich vyvoj v ¢ase. K tomu mtizeme vyuZit
prostfedky nastroje, pokud je nabizi (Enterprise Architect nabizi nékolik) nebo je mtizeme specializovat, pficemz kazda
specializace predstavuje novou verzi (tak tohle rozhodné nedoporucuji, tohle nedomysleli - PK). Tyto specializace (a jejich
realizace), miizeme agregovat pomoci Plateasu (viz Implementation & Migration) a tim modelovat jejich evoluci.
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Elementy v Strategy Extension — Resource #1

[op
Typ: Structure Resource

Definice:
Resource reprezentuje néjaké aktivum, vlastnéné nebo ovladané organizaci ¢i fyzickou osobou.

Definice :

* Resource (zdroje) jsou zadkladnim prvkem strategického fizeni, ekonomiky, pocitacovych véd, portfolio managementu a
dal$ich. Velmi casto jsou chapany (spolecné s business capability) jako zdroj konkurencni vyhody.

* Resource jsou analyzovany z hledisek silnych a slabych stranek a tato analyza je jeden z podkladii pro strategické planovani.

 Protoze zdroje (Resource) jsou zpravidla omezené, byvaji casto rozhodujicim faktorem pfi urcovani strategie a cilti organizace
a také naptiklad, které projekty budou implementovany a které nikoliv (a pfipadné v jakém poradi).

 Zdroje (Resource) mohou byt rozdéleny na vSeobecné, hmotné (tovarny, budovy, vybaveni, zdsoba minerali), finanéni
(penize, plijcky, akcie, schopnost vyptijcit si penize), nehmotné (patenty, technologie, prava, patenty, obchodni tajemstvi,
reputace, znacka, vztahy s externimi entitami, kultura), lidské (znalosti, schopnosti, konkrétni pracovnici, schopnosti
spoluprace ¢i komunikace, motivace). P TTTTTTTT T T :

* Resource mohou byt realizovany aktivnim nebo pasivnim ey
strukturdlnim elementem z jakékoliv vrstvy (Layer). e S

» Nazev Resource by mé€l byt podstatné jméno. L - 5
i E MyS0L DB Server i : WAS App Seryer i i

e L L o

IT Sarvers e _a i ﬂ i i ﬁ i i

i i NZ5g] DE Server i i GlassFish App Server i i

i i Crache DB Senver i | Tomcat App Server i i
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Strategy Extension - priklad
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Vztah Strategy a Core elementu - metamodel "™

Motivation Outcome Requirement
Elements
A A
realizes / influences ) i
realizes / realizes /
- influences influences
Course of Action
Strategy realizes / influences
li *
Elements realizes (
. composes
Capability assigned to Resource P
< - \
n
aggregates
realizes realizes realizes t
realizes realizes W
Core Internal Behavior External Behavior Active Structure Passive Structure Composite
Elements Element Element Element Element Element
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ArchiMate

Elementy — Motivation Extension
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Motivation Extension - metamodel IMPORTANT
Active Structure
Element
influences Z} | l ol
Stakeholder associated with Motivation
(: Element
associated associated with A
with
T
[ [ 7 3 — Y
Meaning Value
associated associated

Driver with Assessment with Goal
associated with realizes

Outcome Principle Requirement

LN ‘— ‘
associated with realizes realizes
realizes %
Constraint
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IMPORTANT

Elementy v Motivation Extension — prehled #1

Element

Definice

A stakeholder is the role of an individual, team, or organization (or classes

. : . ivation
Stakehoa thereof) that represents their interests in the outcome of the architecture. Mot Va? 0
extension
A driver represents an external or internal condition that motivates an N
g3 N . : . Motivation
o organization to define its goals and implement the changes necessary to achieve )
them. extension
/ 0 ) An assessment represents the result of an analysis of the state of affairs of the Motivati
) . : : otivation
Assesseit] enterprise with respect to some driver. .
extension
Ny
/ \ A goal represents a high-level statement of intent, direction, or desired end state . .
- . Motivation
on for an organization and its stakeholders. tensi
\ / extension
/ \ An outcome represents an end result that has been achieved. P
® Motivation
Outcome .
\ / extension
% \ A principle represents a qualitative statement of intent that should be met by the ..
[ - Motivation
Principle architecture. ¢ .
Ny extension
- . 1:; z}el(ilt?;iient represents a statement of need that must be met by the Motivation
Requirement * eXtenSion
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IMPORTANT

Elementy v Motivation Extension — prehled #2

Element Definice
77 / A constraint represents a factor that prevents or obstructs the realization of Motivation
Constraint 80815- .
extension

Meaning represents the knowledge or expertise present in, or the interpretation
Ml given to, a core element in a particular context.

Motivation
extension

Value represents the relative worth, utility, or importance of a core element or an o
Motivation
outcome. .
extension

161
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Elementy v Motivation Extension — Stakeholder #1

oo gs (-
Typ: Motivation Stakeholder \

Definice:
Stakeholder reprezentuje roli , kterou mtize nabyvat fyzicka osoba, tym nebo organizace. Tato role reprezentuje jejich zajmy na
vystupech architektury.

Definice :

* Element Stakeholder odpovida definici frameworku TOGAF.

+ Stakeholder ma jeden ¢i vice z4jmi v rdmci organizace a jeji enterprise architektury.

* Pro prosazeni svych z4jmi Stakeholder definuje, méni a zdtraznuje cile, kterych ma byt dosaZeno.

+ Stakeholder se mohou navzajem ovliviiovat.

+ Priklady Stakeholder: CEO, board of directors, akcionafi, zdkaznici, business a solution architekti, ale napfiklad také statni
organy.

Chief Marketing Chief Executive Chief Financial
Officer (CMO) Officer (CEO) Officer (CFO)

I = 5 o |
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Elementy v Motivation Extension — Driver #1

Typ: Motivation

Definice:
Element Driver reprezentuje interni nebo externi podminku, ktera motivuje organizaci definovat své cile a implementovat
zmény, potfebné pro jejich naplnéni.

Definice :

* Driver (motivace) mohou byt interni a v takovém piipadeé jsou casto asociovany (vazba Association) se Stakeholdery. Takové
Drivery byvaji ¢asto nazyvany , Concern” (takto jsou definovany v TOGAF).

 Driver mtze byt prakticky cokoliv, jakakoliv funkcnost, ¢i vlastnost systému (security, vyvoj, provoz, vykon, spolehlivost) i
cokoliv mimo oblast informacnich systém.

+ Dalsi ptiklady internich motivaci (Driver): spokojenost zakaznikti, vynosy, sniZeni nakladti, omezent rizik.

+ Priklady externich motivaci (Driver): legislativni zmény, zmény na trhu, kulturni zmény:.

* Drivery mohou byt dekomponovany na podobnéjsi pomoci vazby kompozice (Composition).

+ Naézev driveru by mélo byt podstatné jméno.

Chief Marketing Chief Executive Chief Financial
Officer (CMO) Officer (CEO) Officer (CFO)

=3 =
Market Share Profitability
‘\
=17
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Elementy v Motivation Extension — Assessment #1

/O
Typ Motivation Assessment

Definice:
Assessment predstavuje vysledek analyzy aktudlniho stavu véci uvnitf organizace se zfetelem na nékteré Drivery.

Definice :

+ Assessment miiZe odhalit silné a slabé stranky spolec¢nosti, ptileZitosti a nebo hrozby (v urcité oblasti zajm). Assessmenty by
mély byt adresovany (pokud je to potfeba) zménou existujicich cilt nebo nastavenim novych a tyto cile mohou spoustét
zmény Enterprise Architektury.

+ Assessment mtiize byt chdpan jako tvrzeni.

* Silné a slabé stranky jsou z hlediska organizace interni faktory, prileZitosti (Oportunities) a hrozby (Threats) jsou z hlediska
organizace externi.

* Slabé stranky a hrozby musi byt povaZovany za problém, a tedy musi byt cile nastaveny tak, aby tyto problémy eliminovaly.

* Silné stranky a pfrilezitosti mohou byt vétSinou pfimo transformovany do cil.

+ Priklad: vystup Assessmentu s ndzvem: ,,Zakaznik si stéZuje na pouzitelnost helpdesku” miize byt adresovan cilem , Vylepsit
helpdesk”. Nebo, prileZitost (Oportunity): ,Zakaznici radi spravuji své portfolio online” mtZe byt transformovana do cile
,Zavést online portfolio managemet”.

+ Assessment mohou byt dekomponovany pomoci vazby ,Composition”.

+ Assessment se navzajem mohou ovliviiovat pomoci vazby Influence.

* Assessment by mél mit v nazvu podstatné jméno nebo velmi kratkou vétu.

|

0 0O Cost Of o
Market Share Is __t Revenue Is T Profitability Is + Acquiring New
Declining Declining Declining Customers Is
Increasing
~ A
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Motivation Extension — priklad #1

Chief Marketing Chief Executive Chief Financial
Officer (CMO) Officer (CEO) Officer (CFQ)

& ) &
Market Share Profitability

Revenue Costs
D D Cost Of § )
Market Sharels |  + Revenue Is . Profitability Is il Acquiring New
Declining Declining Declining Customners s
Increasing
Ty
I
|
Competitors Are Including S Discounts Provided L
Advanced Features In -— To Remain
Their Service Models Competitive
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Elementy v Motivation Extension — Goal #1

Typ: Motivation Goal

Definice:
Goal reprezentuje vyjadfeni zdméru (na vysoké trovni), smérovani nebo pozadovaného cilového stavu organizace a jejich
stakeholdert.

Definice :

+ Goal mtiZe reprezentovat cokoliv, co si stakeholdefi mohou pfat, at se jiz jedna o cilovy stav né¢eho nebo néjakou
vyprodukovanou hodnotu. Pfiklady: zvySeni zisku, snizeni doby cekdni na helpdesku nebo zavedeni online portfolio
managementu.

* Goal (cile) se typicky pouZivaji pro méfeni tspéchu v organizaci (respektive jejich plnéni).

* Pti definici cilti (Goal) se casto pouzivaji vyrazy jako: zvysit, vylepsit, zjednodusit apod.

+ Cile (Goal) se mohou dekomponovat (vazby Aggregate a Composite). Napriklad cil Zvyseni zisku se miize dekomponovat na
Zvyseni ptijmii a SniZeni nakladd.

* Velmi casto se cili (Goal) pfifazuje (pomoci realizace) konkrétni vystup (Outcome), ktery popisuje presné co a kdy ma byt
dodano pro splnéni cile (Goal).

Improve
Profitability Of
Service Offering
Increased €
Profit
+,,’f \\-._\+
Increased € E Increased Market ® Reduced Cost Of ®
Revenue Share Customer acquisition
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Elementy v Motivation Extension — Outcome #1

Typ: Motivation

Definice:
Outcome reprezentuje konkrétni vystup ¢i vysledek, jehoz musi byt dosazZeno.

Definice :

Outcome je vysledek ¢i vystup, definovany na vysoké trovni, orientovan na business a je produkovan schopnostmi
(Capability) organizace (a ¢innosti core element, které tyto capabilities realizuyji).

Outcome (vystupy) jsou hmatatelné, ¢asto kvantitativné vyjadfitelné, vztaZzené k ¢asu a mohou byt navdzany na Assesmenty.
Ritizné vystupy (Outcome) mohou mit pro rtizné stakeholdery odliSnou hodnotu.

Vystupy (Outcome) jsou duileZité pro outcome-oriented pfistup k planovani Enterprise Architektury a také pro planovani
zaloZeném na schopnostech organizace (Capability-based planning).

Vystupy (Outcome) maji blizky vztah k poZzadavkiim (Requirement), ciliim (Goal) a dalSim elementiim vyjadfujicim zadméry.
Vystupy (Outcome) jsou konecné vysledky - a pozadavky a cile jsou ¢asto formulovany pravé jejich prostfednictvim (tedy, cil
je splnén, pokud bylo dosazeno urcitého vystupu — Outcome).

Vystupy (Outcome) mohou byt dekomponovany pomoci Aggregation nebo Composition.

Nazvy vystupti (Outcome) by mély obsahovat podstatné jméno a vyjadreni, Ze vysledku bylo dosaZzeno (v minulém tvaru):
Novy systém byl implementovan, Zisk za posledni ¢tvrtleti se zvednul o 15% procent, Bylo ustanoveno klicové partnerstvi s
dodavatelem. Nebo vice specificky, Zisk za Q4/2017 dosadhnul hranice 100 milionti korun.

Improve
Profitability Of
Service Offering
Increased &
Profit
+’,ﬂ’ AT +
e Sl
- ~
’,l '\\\
- ~,
Increased ¢ r Increased Market @ Reduced Cost Of @
Revenue Share Customer acquisition 167
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Elementy v Motivation Extension — Principle #1

Typ: Motivation
Principle

Definice:
Principle reprezentuje vyjadreni zameéru, kterého by melo byt dosazeno.

Definice :

* Principy jsou velmi podobné cilim (Goal) a pozadavkiim (Requirement).

* Narozdil od pozadavki a cilti jsou principy (Principle) vice abstraktni a maji Sirsi zabér.

* Principy (Principle) definuji obecné poZadavky, které ma spliiovat kazdy systém v rdmci architektury, ¢i jeji oblasti (definuje
se v ramci principu), poZadavky (Requirement) se definuji konkrétné a pro konkrétni systém v ramci architektury.

* Principy (Principle) potfebuji byt dale specifikovany pro konkrétni systémy (jak jich ma byt dosaZeno) a to se provadi
prostfednictvim jednoho ¢i vice pozadavki (poZadavky realizuji principy). Napfiklad princip, ,,Procesy pro fizeni IT musi
odpovidat vSem platnym zdkontim, pravidltim a regulacim” bude ( na konkrétnim systému) realizovan pozadavky
(Requirements), které presné definuji jaké zakony a jakym zptisobem se budou aplikovat.

* Principy (Principle) jsou motivovany cily (Goal) a Drivery. Naptiklad, v pfedchozim bodé zminény princip mtize byt
motivovan cilem , Udrzeni dobré povésti” anebo cilem ,Vyhnuti se pokutdm®”.

* Principy (Principle) byvaji nékdy oznacovany jako Guidelines.

* Principy mohou realizovat cile (Goal) a tim nastavit zakladni pravidla pro vSechny systémy (v zadané oblasti ¢i kontextu),
ktera musi byt dodrZena, aby cil byl splnén.

* Principy (Principle), na rozdil od pozadavkd, byvaji stabilni v ¢ase a neméni se tak casto.

* Principy (Principle) mohou zohlednovat hodnoty organizace, best practices, znalosti atd. ve svych vyjadfenich.

* Principy (Principle) mohou byt dekomponovany pomoci Aggregation nebo Composition.

* Nazev by mél obsahovat kratky souhrn principu.

e (S IOrABS Serve Customers Respond To Changing
Wharaier Thay Are Whenever They Customer Needs,
y Need Our Help Preferences, And Expectations

Quickly And Efficiently

A
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Elementy v Motivation Extension — Requirement #1

. . U Requirement
Typ: Motivation ‘ Requirement \ / ;

Definice:
PoZadavek (Requirement) reprezentuje konkrétni pottebu, kterda musi byt naplnéna.

Definice :

+ Pozadavek (Requirement) je prostfedek k naplnéni cilti (Goal). Tyto cile jsou pozadavky realizovany.

+ Pozadavek (Requirement) se zpravidla vztahuje k systému (¢imZz se rozumi jakykoliv core element vztahujici se k organizaci),
tedy Business actor, process, Application Component, Application Service apod.).

» PoZadavek (Requirement) definuje, co pfesné ma byt v urcitém systému, aplikaci ¢i business entité¢ vykonano.

+ Kazdy cil (Goal) mtiZe byt zpravidla realizovan nékolika zptisoby. Zvoleny zptisob je praveé definovan pozadavkem.
Napriklad cil (Goal): Improve Portofolio Management mtize byt feSen pozadavkem , Pridélit kazdému zdkazniku osobniho
asistenta” nebo pozadavkem , Implementovat novou funkcnost Online Portofilo Management”.

» PoZadavky se mohou dale dekomponovat na konkrétni funkcni poZzadavky ,, Implementovat formulaf do systému”,
,Bvidovat nova data” apod.

* Existuje nékolik metodik jak psat spravné poZadavky, mezi znaméjsi patii napviklad metodika SMART.

Mobile Applications Shall Services Shall Be Mobile Applications Shall Be

Run On All Popular Accessible Through Built With Cross-Platform
Mobile Platforms Mobile Browsers Frameworks
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Elementy v Motivation Extension — Constraint #1

Typ: Motivation [ Constrag] %mm /

Definice:
Constraint (omezeni) reprezentuje n€jaky faktor, ktery brani nebo komplikuje dosaZeni urcitého cile.

Definice :

* Na rozdil od pozadavku (Requirement) nedefinuje omezeni (Constraint) nové funkénosti, ale naopak stanovuje omezeni pfi
realizaci pozadavkii.

+ Tato omezeni (Constraint) se mohou tykat implementace nebo provozovani systému, mohou byt technického, pravniho,
finanéniho (omezeny rozpocet) ¢i jiného charakteru. Casto se omezeni tyka omezeni zdrojt.

* Omezeni (Constraint) mohou byt dekomponovany pomoci Aggregation nebo Composition.

* Omezeni (Constraint) mohou byt pfipojena k core elementiim.

Mobile Applications Shall Services Shall Be Mobile Applications Shall Be
Run On All Popular Accessible Through Built With Cross-Platform
Mcobile Platforms Mobile Browsers Frameworks
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Motivation Extension — priklad #2

Improve
Profitability Of
Service Offering
Increased @
Profit
-+-/’ €. +

Revenue | Share Customer acquisition

Increased @L . { Increased Market @ Reduced Cost Of @

Y

-
Serve Customers Respond To Changing
V?f::':viflfﬁ?age Whenever They Customer Needs,
y Need Our Help Preferences, And Expectations
v v Quickly And Efficiently
.
Mobile Applications Shall Services Shall Be Mobile Applications Shall Be
Run On All Popular Accessible Through Built With Cross-Platform
Mobile Platforms Mobile Browsers Frameworks
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Elementy v Motivation Extension — Meaning #1

Meaning

Typ: Motivation

Definice:
Meaning (vyznam) reprezentuje néjakou znalost ¢i zkuSenost. Déle reprezentuje konkrétni intepretaci danou core elementu v
urcitém kontextu.

Definice :

* Element Meaning interpretuje element uvnitf architektury. Velmi casto se pouZziva pro popis vyznamu pasivnich struktur
(passive structure element), napfiklad dokumentt ¢i zprav.

* Riizni uzivatelé mohou vnimat riizné funkcionality, data, dokumenty a jiné elementy odlisné.

* Meaning (vyznam) muze byt pfifazen (pomoci Association) jakémukoliv core elementu. Pro zndzornéni odliSného vyznamu
pro rtzné stakeholdery, miize byt Meaning (vyznam) zaroven prifazen prislusnému stakeholderovi.

1 1 |

Confirmation Of Review Complete Payment Complete
Receipt Message Message Message

Claim Has

- Claim Has
een

laim Review
Been Paid

Complete

Received
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Elementy v Motivation Extension — Value #1

Typ: Motivation

Definice:
Value (hodnota) reprezentuje relativni hodnotu nebo dtilezitost core elementu nebo vystupu (Outcome).

Definice :

* Value je ¢asto vyjadfena v penézich.

* Value miize byt pfifazena (pomoci vazby Association) k libovolnému core elementu a jeho vystuptm.

* Pro namodelovani, Ze Value mtiZe zajimat konkrétniho stakeholdera, mtiZe s nim byt rovnéZz asociovana.
* Nazev Value muiZe byt vyjadren rtizn€, véetné zahrnuti mnoZstvi, spokojenosti zakaznika apod.

Insurer [ Customer

Cost Efficiency Being Informed
Esh Notification Message

~ 173




Motivation Extension — priklad #3

[ Insurer Ej [ Customer E]
Peace of Mind
Being Informed

Push Notification f-------=emseeeeeeeees > Message

Cost Efficiency

[ 1

Confirmation Of Review Complete Payment Complete
Receipt Message Message Message

\

Claim Has

Claim Has : :
laim Review

Been
Received

Been Paid

Complete
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IMPORTANT

Vztah Motivation a Core elementu - metamodel

Stakeholder Value Meaning Requirement
A A A
assigned to influences realizes
associated
goeesasases Jiistiasansaeatensansaes : associated 1 :
: Business Actor : with \ . Structure Element / :
’ ’ \ :  Behavior Element :
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ArchiMate

Elementy — Composite
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Kompozitni elementy - metamodel IMPORTANT

aggregates
Composite pl Concept
Element >
é composes
[ ]

Grouping Location
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Elementy typu Composite — prehled #1 MPORTANT

Element Definice

Q A location is a place or position where structure elements can be located or behavior can
Location be performed. ComPOSite

A product represents a coherent collection of services and/or passive structure elements,
accompanied by a contract/set of agreements, which is offered as a whole to (internal or Composite
external) customers.

Product

The grouping element aggregates or composes concepts that belong together based on
: some common characteristic. Composite

178
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Composite elementy— Location #1

V

Location

Typ: kompozitni (Composite)

Definice:
Location je misto nebo pozice, kde mtizou byt umistnény strukturdlni elementy nebo kde mtiZe byt
vykonavano chovani (behavior)

Definice :

* Location element je pouzit k namodelovani, kde se nachazi (aktivni nebo pasivni) strukturalni elementy,
jako je napriklad Business Actor, Application Component, Device, Node apod. Nebo elementy typu
Behavior, ¢imz se zndzorni, kde je dané chovani vykondvano.

* Location je element typu Grouping - vSechny prvky, uvedené v pfedchozim bodé se do néj agreguji a to
bud pfimym umistnénim do elementu Location nebo napojenim pomoci vazby Aggregation (diamond je
na strané Location).

* Location muze byt ddle dekomponovano pomoci vazby Aggregation nebo Composition.

* Location (a tedy jeji ndzev) miize byt konkrétni (adresa, umisténi v serverovné apod.) nebo relativni —
Primary Datacenter / Backup Datacenter apod.

*  Location koresponduje se sloupeckem Where v Zachman Framework.
v V

DataCenter Kodafiskd ¥
L441,/45, 101 00 Prahd 3030/35e, 512 00 Brmoy

Nagios Agent
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Composite elementy— Product #1

Typ: kompozitni (Composite)

Definice:

Produkt (Product) reprezentuje koherentni soubor sluzeb (Business Service) a/nebo pasivnich struktur
(Passive Structure) doprovazenych jednim (¢i vice) kontraktem. Produkt je nabizen internim ¢i externim
klienttim jako celek.

Definice :

Vyse uvedena definice pokryva fyzické produkty i produkty zaloZené na sluzbach ¢i informacich.
Zakoupeni, ¢i jiné ziskani produktu zdkaznikem, mu dava pravo vyuzivat souvisejicich sluZzeb
(zahrnutych v produktu).

Element Product je chapan jako specifikace typu produktu (tedy nikoliv jako konkrétni instanci
produktu). V béZné organizaci zpravidla byva pocet typti produkti omezen a je stabilni, na rozdil od
business procesti, funkci apod.

Pro zakoupeni, ¢i ziskani produktti zdkaznikem byva zpravidla definovana business sluzba (Business
Service), ktera zptsobi vytvoreni ,,instance” produktu. A obdobné jina sluzba slouZi pro jeji ukoncenti.
Produkt miize zahrnovat elementy z business vrstvy, ale i z jinych.

S produktem mitize byt spojena Value (viz dalsi vyklad).

Nazev produktu je obvykle stejny, jaky je komunikovan internim ¢i externim zakazniktim.
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Composite elementy— Product #2

] 1
Composite Insurance Auto Insurance
Element
Custur_ner Insurance Drive Well and
Service Policy Save Agreement
e NS i

Product — Claims Drive Well
Application Renewal Processing o Save
- aggregates aggregates
P B-us’g;.s st / composes / composes Business
assive Structure |4 ) \ > Service
Element
aggregates aggregates
Data Object | composes ) / composes Application
< ) > Service
aggregates aggregates
Technology / composes / composes Technology
Object < - P Service
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Composite elementy— Product #3

Custom Software Delivery
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Composite elementy— Grouping #1 S :

Typ: kompozitni (Composite) : I

Definice: . e e e e e e e == -
Element Grouping seskupuje vazby ( Aggregation nebo Composition), které spolu souvisi na zakladé néjaké sdilené
charakteristiky.

Definice :

*  Grouping slouzi k seskupovani libovolnych konceptti (vazeb a elementt). PouZzivaji se k tomu bud vazby (Aggregation nebo
Composition) nebo tim, Ze se koncepty umisti pfimo do elementu grouping.

*  Grouping elementy se mohou také navzajem seskupovat (Aggregation nebo Composition) nebo pokud modelujeme pfimo
do elementu Grouping, tak navzajem prekryvat.

*  Grouping slouzi také k vytvareni Architecture a Solution Building Block (ABBs a SBBs) tak, jak jsou definovany ve

frameworku TOGAF. L ,

\Appfication SupportPlatiom ___________________. e .
i i
A 1 P 1 |
Service Service S . - peplenvers 1 .
I 1 1 1 1 I
I 1 1 1 1 I
o . O o
i ! Iy SOL DE Server ! ! WAS App Server ! i

H L 1 1 1 1
i Grouping i Grouping i i ' ' ' i i
o | | b
I 1 1 1 1 I
b | | b
? ? o g
Process 1 Process 2 i ! y ! ! casrih ol ! i
! h 554q] DB Server h \ 3zsFish App Server . !
- | | G
\ 1 1 1 1 \
ey h 1 1 1 1 h
I 1 1 1 1 I
I 1 1 1 1 I
Object o : : : !
I 1 =7l 1 1 1 I
[ - | O !
. | Cracle DB Server | : Tomcat App Senver ' !
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Prechody mezi vrstvami #1

IMPORTANT

Business
Interface

realizes

Application
Interface

Business
Interface

realizes

Business Business Business Business Business
Layer Object Process/ Function/ service Actor/Role
Interaction
i serves senves servas
reallzes : i
realizes realizes
serves serves serves
. Data Application Application Application
AppLImatmn Object Process/ Function/ Service Component
ayer Interaction
. Business Business Business
Business Process/ Function/ service Actor/Role
Layer Interaction
serves s8rves serves
realizes
sServes Serves
sarves
Technology Technology Node
Technology Process / Service
Layer Function / Interaction

Technology
Interface
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Prechody mezi vrstvami #2

Application
Layer

Technology
Layer

IMPORTANT

Function / Interaction

Application
Interface

Data Application Application Application
Object Process/ Function Service Component
» realizes L serves L I
realizes Senves saervaes
realizes T \ T alzes
serves
saerves serves
Artifact Technology Technology Node
Process / Service

realizes

Technology
Interface
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Prechody mezi vrstvami #3

B | B g
Insurant Customer
Y
Claims Claims Claims
Registration Acceptance Payment

B X

ArchiSurance

B8 Process Claims

!

—
B = B = ] => B —= B D
B lﬁ;ﬁgﬁ:ﬂ 3 . Register H Accept H Adjudicate H Pay Insurer
N

A" Gustomer = Payment
Data Management Processing
A g1
A Customer S CRM system Financial
Data y application

o R

T Database
Management

Customer
Database Tables

5 y
T Database O T
Management Blade
System System

I

T Financial
Application Web
Archive

T O

Application
Server
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View Points

* Viewpoint je konkrétni pohled na cast architektury nebo jeji celek.
* Zpravidla se realizuje formou diagramu. ZaleZi také na podpore nastroje (EA ji ma velmi dobrou,).
« Viewpoint se zpravidla zakresluje s ohledem na konkrétniho stakeholdera.
* TOGAF definuje taxonomii pohledt.

« Kazdd organizace si definuje vlastni set pohledti, nicméné existuje nékolik preddefinovanych zdkladnich,
které jsou velmi dobfe vyuzitelné:

Category: Composition

Category: Support

Name Perspective Scope Name Perspective Scope
Organization Structure of the enterprise in terms of | Single layer/ Product Shows the contents of products. Multiple layer/
roles, departments, etc. Single aspect Multiple aspect
Application Platform Shows structure of a typical application | Multiple layer/ Application Usage Relates applications to their use in, for | Multiple layer/
platfonn and how 1t relates to I\fllhlplf.‘ aspect GXE\LIIPIE. business processes. l\,[uhiple aspect
supporting technology.
Technology Usage Shows how technology is used by Multiple layer/
Information Structure Shows the structure of the information | Multiple layer/ applications. Multiple aspect
used in the enterprise. Single aspect
] ‘ Category: Cooperation
Technology Infrastructure and platforms underlying | Single layer/
the enterprise’s information systems in Multiple aspect Name Perspective Scope
terms of networks, devices, and system
software. Business Process Cooperation Shows the relationships between Multiple layer/
, } . ) ‘ : various business processes. Multiple aspect
Layered Provides overview of architecture(s). | Multiple layer/
Multiple aspect Application Cooperation Shows application components and Multiple layer/
i ) ) ) i ) their mutual relationships. Multiple aspect
Physical Physical environment and how this Multiple layer/

relates to IT infrastructure.

Multiple aspect

Category: Realization

Name Perspective Scope

Service Realization Shows how services are realized by the | Multiple layer/
requisite behavior. Multiple aspect

Implementation and Deployment | Shows how applications are mapped | Multiple layer/
onto the underlying technology. Multiple aspect|
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Dokumenty pro dalsi studium

Archimate:

+ ArchiMate 3.1 Specification — zédkladni a zasadni publikace, je to vlastni definice
jazyka. Nevyhodou je, Ze nékteré popisy jsou rtizné interpretovatelné, pro ziskani
kompletniho obrazku o néjakém problému, je potfeba dohledat informace z vice
kapitol a nékteré piiklady nejsou moc srozumitelné a jsou dost umélé. Pti cteni je
potieba si hlidat u elementti z ¢eho jsou specializované. Lze zakoupit v elektronickeé i
tisténé podobé a Ize stahnout (na omezenou dobu) trial verzi (lisi se vodoznakem) a
také by méla byt po urcité dobé smazana.

= THE
Open,

ArchiMate® 3.1
Specification
A Pocket Guide

H The Open Group Series

I'!

* Mastering ArchiMate — vyborna kniha, ktera ukazuje jak pouzivat ArchiMate
prakticky. Jiz existuje pro verzi ArchiMate 3. Lze zakoupit v elektronické podobé.

TOGAF

» TOGAF Version 9.1 — specifikace frameworku v aktudlni verzi. Lze zakoupit v
elektronické i papirové podobé. Obsahuje nejen specifikaci samotného frameworku,
ale i dost uzite¢nych myslenek a poznatkii z oblasti samotné Enterprise a Solution
Architektury.

+ TOGAF 9.1 Study Guides — priivodce certifikaénim programem a zaroven navod, jak
efektivné ¢ist vlastni specifikaci TOGAFu

Dalsi doporucena literatura obecné: B T064F SFoundation [

« UML 2.4 - UML je zdklad a vychézi z n&j i ArchiMate. Must be pro kazdého IT e e
analytika / architekta. g

+ BPMN 2.0 - standard pro procesni modelovani a prostfedek pro rozvinuti business
procesu na detailni aroven.

TOGAF® 9 Certified
Study Guide
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Certifikacni zkouska JAN

IMPORTANT

Certifikacni zkousku je nutné slozit v certifikovaném zkusebnim stfedisku Open Group Authorized .

Registrace na zkousku:

1. NejbliZsi certifikacéni stredisko je: OKsystem, Na Pankraci 125, Praha 4 (Organizace testti: Simona Dianova tel.: +420 236 072
251 skoleni@oksystem.cz)

2. Certifikacni zkousku nemaji uvedenou na strankach, je nutné kontaktovat OK systém na emailu uvedeném vyse a objednat

termin.

Uroveni znalosti: ArchiMate® 3 Foundation

Nézev zkousky: ArchiMate 3 Part 1

Typ zkousky: prostfednictvim www aplikace.

Jazyk zkousky: Anglictina

Otazky: 40 otdzek béhem 60 minut (mtiZe byt poskytnut dodatecny cas pro kandidaty, pro néz neni anglictina primarni

jazyk).

8. Typ odpovédi: vybér z moznosti.

9. Uspésné slozeni: 60% z otazek.

10. Pomticky: bez pomticek

11. Dalsi pravidla: zdkaz komunikace s ostatnimi v mistnosti, personal nesmi odpovidat na otazky ohledné obsahu zkousky.
Kandidat nesmi mit v mistnosti nic, kromé naléhavych lékafskych pomticek (ani vodu naptiklad), Zddnou tasku, penéZenku,
mobil, vSe se odklada do zamdcené skririky.

12. Dohled: staly kamerovy dohled.

13. Vyhodnoceni testu: okamzité, certifikat je vystaven spolecnosti Open Group elektronicky (po nasledném dokonceni
certifikace kandidatem jizZ mimo OK systém — http://www.opengroup.org/certifications/how-to-complete).

14. Dva doklady totoZnosti s sebou (s fotografit).

15. Je nutné mit pfedem vytvoren ucet (pokud ho nemate) na strankach: http://www.opengroup.org (login / create account).

NG

U testu premyslet a procitat otazky tam a zpét — dost casto se stane, Ze jedna otazka odpovi na
druhou - napriklad jeden symbol je zobrazen s otazkou na jeho nazev a druha otazka se pta
do jakeho aspektu tato Business Function patfi...a stac¢i vam zodpovédét spravné 24 otazek.
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Zakresleni integrace pomoci sluzeb + vazby Serving + Sekvencniho diagramu #1
= 2

Osobni bankef ¢ % Pracovnik pobocky
bk ) 3 3| 3| 7]

SuperFrontend ESB CRM MIDAS Vision+

PS 1.0 Zobraz detail zskamika() |

1.1 Poskytnuti dat zakaznika()

i

i

ED 1.2 Poskytni kentakini ddaje zakaznika()

Natteni informaci o
klientovi

GuUI Zobraz detsil Ekamka

. . I — 1

1
1
Sprava zakaznikl SuperfFrontend ke8] i
1
1

int Zobraz detail zakazn fkﬁ)

/

-0 [ [ ]
MO P Poskytn uti dat Bkamika Integrace zakamicke entd ESB

|

=

Poskyini kontaktni Gdaje
2akaznika

=
Poskytni Odaje o dctech
zakaznika

=
Poskytni Gdak o kreditnic
kartach zakaznika

whrchiMate_=O

whrchiMate =0 =
Ma

MQ

A

Sprava kontaktl = kamik

N

Sprava béznych uctd
zakaznika

N

Sprava kreditnich karet
zakaznikd

!

Vision+

_______ Udaje o kreditnich
kartach zakaznka

Udaje o tétech
zakaznika

Kontaktni udaje
zakaznika
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Zakresleni integrace pomoci sluzeb + vazby Serving + Sekvencniho diagramu #2

2] 2] 2] 2] 2]

SuperFrontend ESB CRM MIDAS Vision+

T T

| |

1.0 Zobraz detail zakaznikal) JI_ :

O > .
|

|

1.1 Poskytnuti dat zékaznikal()

1.2 Poskytni kontaktni udaje zékaznika()

|
|
1.6 Poskytni Udaje o kreditnich kartdch zakaznika()

| |
i 17 i
{ ___________________________________ - Tt T T T T T T T T
|
|
|
|
|
|

Sekvenéni diagram muze byt nahrazen aplikaénim procesem

Zobraz detail z8kaznika Poskytn uti dat = kaznika Poskytni kontaktni Odaje Poskytni Udaje o uctech Poskyni udaje o kreditnic
zakaznika zakaznika kartach zakaznika
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Zakresleni integrace pomoci sluzeb + vazby Serving + Sekvencniho diagramu #3
= 2

Osobni bankef ¢ % Pracowvnik pobocky
banky

, {1 Business layer

Natteni informaci o
klientovi

A &l

GUI Sprava zakaznikl SuperFrontend
Frontend

Sekvenéni diagram —— P p—— ‘
pod sluzbou

ES | | S
* Poskytn uti dat zskamia

i =
= = | | &3 Integrace

MQ

|

]

|
PR

Poskyini kontaktri daje wArchiMate_=O) Poskytni idaje o tétech Poskytni Uda o kreditni warchiMate =O
zakaznika g zakaznika kartach zakaznika Lk

Virtualizovaneé
Z:\—ﬁ)— \ konce vazby
|

T (jen vizualng)

N ( Q)

Sprava béinych acth Sprava kreditnich karet

Kontaktni udaje Udaje o titech - kazniki A =z - -1 lidaje o kreditnich
zakaznika zakaznika it PRI kartach zakaznka
e Sy
MIDAS Vision+
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Zakresleni integrace pomoci aplikacni kolaborace #1
& .z

Osobni banker ¢ & Pracovnik pobodky
banky

Natteni informaci o
klientovi

= int Zobraz detail 1éka.1nika/
GUl Zobraz detail Zkanka
Udaje o kreditnich |- — — — — 3
kartach zadkaznka |
|
|
|
D e e Poskytovani informac o
: wArchiMate_Accesss . klientech
|
Kontaktni ddaje - —-——— i
zakaznika :
|
|
: ® 0
I Systémy 5 infDmaceni MO
. : o kiientech >
Udaje o uttech |- —— —— 1
zakaznika

Al Al g] 2] g

CRM MIDAS Vision+ ESB SuperFrontend
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Zakresleni integrace pomoci agregace sluzeb #1

a x

Crsobni banke? : Py Pracovnik pobotky
banky

it Zobraz detad rakamika / )

Maiteni informadi o
kientovi

R l

Gl Sprava zakaznikl Superfrontend

MO

aarctimzte a0
zakaznika Mo

warchilate_& =0
L

Poskytn idaje o kreditnich sarchitdate_a )
kartach zakaznika Mo

Poskytni kontaktnd Gdaje Poskytni Gdaie o i¥tech Poskytnuti dat zakaznika

zakaznika

[ R

Kontaktni odaje |- — — — —
rakaznka

<prava kontaktl zakamdkl

TR

Udaie o (Etech
zdkarnika

Sprava bEFnych Gl

zakaznikis

MIDAS

Sprava kreditnich karet
zakaznikls

WIEDn+

tidaie o kredinich
kartach zakaznika

R

Integrace zakaznicke enti
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Dodavatel podporuje svou aplikaci business process / funkci odbératele
=

Zakaznik odbératele

Odbératel

o Dodavatel podporuje svou Cinnosti

business odbératele a vyuziva k tomu
svou viastni aplikaci.

€
Poskytnuti hypotécniho

uvéru

o <+
Hypotecni specialista Osobni banker
@

Smiouva o Uvéru Hyptely

Externi dodavatel
Sl
)

Ohod noceni nemaovitost

|

|
whrchiMate_Access»

1

I

|

1

o} -
Posudek k nemovitostieZ - - - - - Hodnoceni nemovitost Finantni specialista SuperPoradce s r.o.
(= -0
Zpracovani kalkulace ul
o E—

2l

SuperCalculator
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Zakaznik odbératele

Dodavatel podporuje aplikaci odbeératele

Smlouva o Uvéru

|G
Poskytnuti hypatétnho

avéru

Odbératel

-O
Navitéva na
obchodnim misté

ypotétni specialista

|

ul

£]

SuperCalculator

o E—

[s]

X

Osobni bankér

=

SuperServis s.r.o. P »

Externi dodavatel

-0

vzdaleny pfistup

—

Servisni specialista

Aplikace patri odbérateli a je
podporovana externim dodavatelem.
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x

Zakaznik odbératele

Smlouva o dvéru

ST

o
Poskytnuti hypotétnho

Gveru

Hypoteky

(o)
Zpracowvani kalkulace

Odbératel

-0

Navitéva na
obchodnim misté

ul

gl

SuperCalculator

Ho

Osobni banker

Dodavatel podporuje aplikaci odbératele a ma subdodavatele

Aplikace patri odbérateli a je
podporovana externim dodavatelem,
ktery navic vyuziva subdodavatele.

X

SuperServis s.r.o., e »

Externi dodavatel

-0

Vzdaleny pristup

|

Servisnispecialista

Provedeni aplikacni sprawy

()

-0

Vzdaleny pristup

)

Poskytnuti technicke

podpory

[ ]
_ Technicka sprava apliolikac

Extxterni subdodavatel

o

Servisnispecialista

x

Subdodavatel sro.

<+—@
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Dodavatelsky retézec zjednodusené

Odbératel Tento diagram znazornuje
to, ze externi dodavatel
dodava odbérateli sluzby —
je zobrazeno ktere, ale ne, k
cemu je odbératel vyuziva.
Z tohoto duvodu je i
vypusténa uroven sluzeb.
Externi dodavatel ma dale
subdodavatele.

o]

N

Superbanka a.s.

Externi dodavatel

x o N

SuUperservis s.r.o. Servisni specialista Podpora aplikaci
®*—P

Externi subdodavatel

x =) A

Subdodavatel sr.cr.. > Servisni specializ@ Technicka sprava aplikac
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Dva dodavatelé dodavaji stejnou sluzbu

Dva dodavatelé dodavaji stejnou sluzbu
odbérateli (napriklad za jinou cenu).

Cdbératel
o
N
Superbanka a.s.
Externi dodavatel Externi dodavatel
]
X N [ %
Tmobile Mobilni sluzby Mobilni sluzby 0z
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